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. ú ő úz 
cladványban mi id p za a 5 
ser, gáláetes 6 EZ NH a FCS 
rmilyen módon való ún felhasználá- 
LL LE L LLESÜ CELL LL KELTE E ES LA ELET Ó 
[TAGLALT (AL ZLEEE EL ETT ALTO GÓLT LT TTL Lá 
576 Konzol hűséges olvasóinak, meg azoknak is, akiknek csak véletlenül kerül a 
kezébe a magazin. Két évvel ezelőtt, december 12.-én jelent meg az első számunk 
(ELTELTE LEVET LUNA LE HÜLE TTL APT ETT 
OLNLENT ENG] RL gut) LÉ LIL TU LL TTL NSZO NT HT (a 
LÜL GEL NT ST KE Eza a GATT LELTE E ÜZ TILL TETTÉT 
. megfelelő. Ja, a főszerkesztő meg egyenesen bombasztikus, hahaha. Minden a 
er Tr NlTT; TTL LT ETEt Ti 
1389 Budapest, ÜZE TAL TTL ETI ET LL AE E EZ EGT TT B 


a Hírker Rt, LL OSZK TTL LETE LELT A  ZZÉ L LA ALESI TA 


UT TTZ NT EN HETE LA EE LAT EL TL ALT GE ELTE OZ 
1 k 
LEZAZORL TT T KAN Lá E e G LA ET eedssz Aa a AZ E TTL LOL E 
los magazinjával! Ahogy Lara mondta: "Találkozunk 2000-ben is!". (Hacsak nem 
álik valóra Nostredamus apó jóslata...) 
MLLE ET eze e TK KAJÁK ELT EAT 
deljetek! 


LE 








sás 
sti 


Medal of Honor 


ELL CTELA L ESZTET LETE] 
Az eddig megjelent számokat még nem késő megrendelni! 
Comgame "576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132. 
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Medievíl NI (Sony); Szintén még a tavasz beállta 
előtt várhatójvisszaaz élők közé Sir Dantel Fortesgue és 
0. Medievil II De/neregyedül jön;-hiséen a játék azon 
— kívül, hogy ismér egy ügyességi és logikai játék lesz, lesz 
benne két új szereplő! Az egyikük egy professzor, míg a 
másik egytegyiptomi. hercegnő. Talán szerelem szövődik 
a tcsontváz-lovagunk és-a szépihölgyemény között?-Már. 
csak áprilisig Tal várnik 







Ace Combat 3(Namco): A következő érdekes Sony 
dím áz Ag Gombat 3-lesz" Mind a mai nápig nem igazán 
1 júdok jó repülős, szimulátort ajánlani senkinek, ide miután 
játszottam ti japán verzióval, tudtam: a helyzet rövidesen 
változni fog. A két CD-s játék anime videókkal telitűzdelt és 
grafikája is:nragyon tetszetős. 





Tombi! 2 (Sony): A Tombi! 2-ről már egyszer írtunk, így 
csak nagy Sokálakogni egy olyan játékot kell elképzelni, 

11 Amelyzalapvetően mászkálósZügyességi, de közben lehet be- 

711 szélgetni, tárgyakat használni, sőt karakteredet fejleszteni. A 
görvérű 3D-s polygonos grafikával megáldott játék február 

örnyékéníjön. § 


Gran Turismo 2 (Sony): A 
Sony mindjárt év elején bedob 
ár címet, ami szégyen:gyalázat 
Kimaradt az európaiak kará- 
4. csanyfájerálól; Mert ügye a máz: 
s histavamcsikímát hónap elején 
nyomták az. aly áhított Gran Tu: 
fismo 2-t, nékünk pedigerre feb- 
ruáriggvárnunk kell. Előző éslézen. 
mr száműtikban felsoroltuk nektek a 
benne lévő autókat, úgyhogy azt 
hiszem nem állok messze a való- 
7 ságtól azon kijelentésemmel, h. 
4 felcsigázva, habzó szájjal ülöktt 
/ a székemen/ hogy itt legyehímár! 


2 ü €7 





. PlayStation. 


Hát akkor vágjunk bele, ez évi ufolsó Híreink- 
be. Igyekeztem egy kícsit megadni a módját an- 
nak, hogy most van utoljára ezerkilencszáz, hi- 
szen pár nap és itt van 2000. Amikor is nem 
csak, hogy megőrülnek az emberek, hanem 
Konzol történelmileg is érdekes. dolgok történ-" 
nek! Vegyük például a Sony-t. 1994-ben Japán7 
ban; majd 95-ben Amerikában és Európában is 
piacra dobta mind a mai napig vezető gépét, a 
PlayStation-t. Nos, ez fog megváltozni jövőre. 
Hogy miért vagyok benne olyan biztos? Hiszen 
én már látom az ide-érkező hírek tendenciáit. 
Egyre kevesebb a fejlesztés. Ennek pedig rop- 
pant egyszerű oka van: közeledik a PlayStation 
2. De erről pár blokkal arrébb - nézzük mit kí- 
nálnak a fejlesztők jövőre. 

B.P. 


STAR. WARS 


TT 


(LucasArts): "Ha már a Racer nem készül el PlayStation- 
re, legalább jegyen valami más Star Wars játék" — hangoz- 
ol 





hat jogosan sok SW fán kérése, melynek végre erigednek a 
LucasArts emberei. A Star Wars Episode 1; Jedi Power Batt- 
les névre keresztelt játék egy arcade stílusú, "megyek és ütök 
mindenkit akit látok" felálláson fog alapulni. A játékos vár 
laszthat, hogy éppen Obi-Wan Kenobival, vagy Mace Win- 
duval vagdossa-e az ellenfeleket a kilenc, mind a filrr ihlette 
pályákon. Megjelenés valamikor májusban 


Alien Resurrection (Fox Interactive): Márciusra tol- 
ták el az Alien film negyedik részéből készülő játékot, az 
Alien Resurrection-t. A Télesztő Fox ugyanis nem akarta a 
nagy karácsonyi hajtóvadászatba beküldeni a játékát. Ami 

Jy 3D-s akció/ügyességi játék lesz, és érdekessége, hogy a 
fi szes szereplőjével játszhatod majd a történetet! Kilenc 
speciális fegyverrel [éa jetheted a nyálkás idegeneket, akik 
fejlett intelligenciájuknak köszönhetően rejtőzködnek, cso- 
portosan közlekednek és mindig lesben állnak (akár csak a 
BKV ellenőrök) 















Jackie Char/s Stuntmaster (Sony): Ha 
imádod Jackie filmjeit, akkor biztosan oda le- 
szel a főszereplésével készülő játékért is, hi- 
szen saját testét, illetve mozgásait lemodellez- 
ve a Sony egy bitang jó mászkálós/ verekedős 





játékot fejleszt. Megjelenés: tavasszal. 








International Track 8. Field 2 
(Konami): 2000-ben a nagy őrülét mellett 
lesz azért egy olimpia is. Ezt az alkalmat ki- 
használya a Konami már gőzerővel dolgozik 
azon a sportszimulátor programon, aminek 
első részéből több, mint 1 milliót adtak el. A 
Track 8. Field második részében az összes 
nyári olimpiai sportág benne lesz, és azt ígé- 
rik, hogy egy nagyon játékosbarát kezelést 
csinálnak hozzá. A nyáron. 





Eza 


GRAN TURISMO 2 


576. IKONZOL 


ekessé még megjeleni 
"N64-et, csak speciális, átlátszó 
sajnos csak Amerikában. 


Perfect Dark (Rare): A Nintendo legértékesebb fej 
lesztőcsapata hosszú hallgatás útán több projecttel is 
lentkezik. A Ez 


Xena (Titus): Végre lesz 
N64-re is egy olyan bunyós 
anyag, amit egyszerre akár 
négyen is lehet nyomni! A 
Xena ugyanis eltérően PS-es 
társától inkább harcosabb 
lesz, mint mászkálós. De csak 
tavasszal. 








JI (Capcom): Jó mélyen a zsebébe kellett 


nyilia a Segónok hogy megszerezze li fognak alkotni. Láttam pó 
sz elős egvietegy test föl 1] játékon bell Alapvetően kolandjáték de felehetők 
EÁ d ze "wvumok, kell verekedni, autót vezetni, leh júkaz üz 

a Erúpéka "üzeneteket, sőf, még egy kecskét is meg lehet símogatni! A ésé 
többször is eltolták, de úgy néz ki nyáron végre tényleg 
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iekben lesz még iladnotok a motor. TA 
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észeg oroszok fize. 














Iszont nem szerek," telek az ajtón forduljatok balra, és beszél" bizonyságot, visszatessékel 








Diarr £) 
Sliaystation 


a MvA Me EE őla e EZzzől] ÁGÁN Miután odamentek és megszólítjátok őket, . menve beszéljetek Barnes-szal. [ 


menjetek vissza a bálterembe és beszélje- mind a ketten talpra ugranak majd; megvi- . Sajnos ő még időlelőtt kileheli 
tek a mixerrel, Ő sok érdekességet li el- lágítva nektek a tényt, hogy az úriembera a lelkét, így segítségére rem 
mondani a konzulról, aki csak akkor haj- kottán ült. Szedjétek össze a kottát, adjátok. . számíthatunk a továbbiakban. 
landó lemerészkedni a fogadásra, ha a oda a zongoristának, aki azonnal elkezdi " Keressétek meg a takarítószo- 
játszani a dalocskát. Több sem kell a kon- - bát, ahol a maszkot szedheti- 


zol kedvenc himnuszát játssza. 
Ezek után adni fog nektek egy pohár italt zulnak, már rohan is lefelé, és miután vé- 


gighallgatta a dalt, koccintsatok vele or- 


szága egészségére, és nyújtsá- 
tok FNYATSE Esz 
sített italt. Miután lés [oj 
Wc-be, fussatok utána, és üssé- 
I tek le. Ha ez megvan vegyétek 
fel a személyazonosságát. Már 
csak a PERES S lévő 
füstgránátokat kell elhelyezne- 
tek a szellőzőnyílásokban. Fon- 
tos, hogy minden nyílásba rak- 


tek össze, majd menjetek át a 
börtöncellába, ahol a videó- 
kép-lefagyasztót vehetitek ma- 

jatokhoz. A többi fontos do- 
je úgyis útközben bele- 
akadtok. Menjetek be a főnök 
szobájába, és üssétek le. Ha 
ezzel megvagytok a bal olda- 
lon lévő könyvespolchoz sétál- 
jatok oda és nyomjátok meg 
az X-ét. Jééé, egy rejtett gomb. 
Ha azt ís megnyomjátok a 

mben lévő könyvespolc is 

ég nyúlik; rés láthatóvá válik a vi? 
!deó-kontróll szóba, Itt öljétek le 
KS zze teve leti SNÉNÉETN 
"majd aimegfelélő magnóba 


berakva isszátok meg a 
SZÁGBEN Léoszöi szád 


és egy kis hashajtót. Ezekre egy pár perc 





































5 kezdve máricsak az 
SAD 1 rájt BEs j ni 
táp égyikük eldöbott ul- 

§ jYröszsatéb ESZA (] 
"kijáraton. Vigyázzatok, ha 
Olyan dobozokat lőtök szé 
[VAA gl foletotozágt- ár il fej ejoljhati 
Je HE ÁtÉ műholdvevő rendsze- 
EL Vollae la / elol late KE elesés lelet 
muszáj lesz megkeresni a többit is. Jobb, 
[dd EA CG AUSLá ALÁ 








múlva:szükségetek is lesz. Ha odamentek"; 
"a zongoristához, és megpróbáljátok rábe- 
SETA ZS Á TAKE ÁSÁS 
[oO ea alter szt ráte ae eles 
e TI Ke LeoKÜT TE SG GEG 
ETT ÁTENÁNREBST ze EeHÁEB 
3 EZÉ [doszt LN eszelte áá A. ré 
á jyenesen, míg meg nenf pil- 
[/olaleltel tő ped bt (1) Keátréz ME 


ZS n KZT felele e GÁL osi 


77 [I eIGEGeY S je (ele leltej leli ese 


iztonsági 
sz KEYENSNBB és öltsétek fel 
6] 
TESTE KE ae es lels e laaáe ate 
sed S zik a kommunikációs terembe 
Hg AN 
el leletelís) mis szabadlábra helyező parancs. Menje- 
ő k munikációs terembe és ezt 
ba börtöncellába kell visszamenni, és 
[ [elp tielN (az őrnek a parancsot. Ő sza- 
kise eeő illésszétek be a loallsakáktás 
dig már megtfolált) kártyát és menjetél 
KGB BIZTONSÁGI ; /; 
ELT Kötő igényel némi 
pontosságot: Szeréfitsére Candice jól ért 
védelmi rendszert, hogy d veszélyes kőla- 
pok vörösen izzanak, ha-a közelükbe 
lágító lapokrazésílőjétek lejaz összes őrt 
aki szembejön, Fontos az összes őrt 
fogják, A fölyosó végérr kapcsoljátok be 
a számítógépet és ezzel be is fejeztétek a 
Mg eV TT Vet 
SUPER-COMPUTERT 
":balra, és lőjétek le arterem túlsó oldalán 
álló őrt. Ezután sétáljatok oda a panel- 


ök arcát. Amíg ezt megte- 
cinkosaitok által küldött.ha- 
é a ezzel is megvagytok, már 
Se tes gets ránts tes s us ále 
Mesa 
szobi 
TEAT Te] 
a számítógépekhezságyyátprogramozza a 
de e zh 175 1feEreLSG ARC LRZN 
megölni, mert, különben, Gandice-t Hi A 
pályát. 
Az-első adandó alkalómimal forduljatok 
ME o foletel [e od vdeoll toltotte 








EGZSEITTTT I 














jatok meg éslőjétek lera két őrt, akik 
Candice-t vették célba. Fontos a. gyorsa- 
ság! Ettől kezdve járjátok bea bályát, 
lesz még egy pár őr, és aktiválnotok kell 
egypár panelt, amikor az utolsó panelt is 
Bekapcsoltátók egy visszaszámláló is elin- 
dul és rengeteg tőr; jelenik meg. Miután 
megtaláltátok a számítógépet, vigyétek 
oda Candice-t; mejd hazfnegtette a dol- 






ee ENE ÜST á 


"MENEKÜLÉS 


Viszonylag könnyen végigfuthatnátok a 
[esett ám ebben az esetben az au- 
tomata fegyverek éméntálivá lőnétek ben- 
neteket. Ezért távolról lőjetek bele mindig 
egyef a áttérő ff 
ettől elkezdenek pörögni. Ez alatt ti átfut- 
hattok alattuk. A pálya végén bele kell lő- 
nötök abba a Cin EGK BA felre eltN Doe 
hatására kinyílik egy ajtó, melyen kirohan 
egy őr, akinél a NGG lista van. Gyorsan 
lőjétek le, mert különben elszalad. Vegyé- 
fa CAO e Kiel See able a 
LEsdeffele elte A 

Adam 


(Folytatás a mellékletben) 


v ÉRBEIKES IKÜLDETÉSEK, 


ÖTLETES MEGOLDÁSOK 
TÖNIKELEGE 
x ROSSZ NÉZŐPONTOIk 
KEVÉS TÖLTÉNY 











M- Hekhe ilbgpozá s az oldalt, 
mondván, hogy "engem a bokszjátékok 
érdekelnek, közlöm: én sem ; 

a sportág nagy rajongója, és mégis azonnal 
csaptam" ása jét Tudnillik oz első találko- 
zásom a Ready 2 Rumble-lal egy Dreamcast demo- 
lemez megtekintése során történt, s ak- 
kor azt mondtam magamban: "na ez 
már úgy tűnik, a sportjátékok követke- 
ző generációja" . Akkor még nem tud- 
tam (és nem is gondoltam volna), 
hogy létezik PlayStation verzió is. 


A sül Rumble-nak 
valami elképesztő hangu: 
lata van, amit szavakkal 
sajnos csak kevéssé tu- 
dok visszaadni, Azo- 
kat a haláli pofákat 
látni kell! Micsoda 
arcok! Az egyik kikö- 
pött Myke Tyson, míg egy másik 
cingár nigger meg alko séróval rendelkezik, 
mintamilyen a "70-es években volt divat. Van min- 
denféle náció: angol erőművész hetyke bajusszal, 
többmázsás sumo-birkózó; harcias arabus - és 
persze nem hiányoznak a dúskeblű lányok sem. És 
ezek mindegyike egyéni stílussal rendelkezik. A 
vézna Alro Thunder - akire már utaltam — például 
roppant gyors: úgy ugrálja körbe ellenfeleit, hogy 
a fedésetizéknek esélyük sincs ellene. Az egyikhós 


jas alabamai tahó meg hangosan nyög minden 
egyes - amúgy iszonyú erős - ütéséhez. 
Fantasztikusan meg vannak kreálva a szereplők, 





eszünkbe nem jutna, hogy az elasztikus testű figurák 
valójában poligonokból állnak. Az arcuk, de még 
az izomzatuk mozgása is teljesen természetes — le- 
en az akár egy szikár alkat, avagy egy rezgő 
Pátömeg, A mozgáskultúrájuk pedig annyira ú 
dog, hogy még kak órai játék után is történik olyas 
mi, amin jót tudunk derülni, Merthogy ez nem 
brutális boksz. Ez inkább olyan igazi akkékzok s 
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csak an See Bud 
Spencer film: pofonok csattannak, fröccsen 
az izzadtság, s jól eltalált horognál 
esik, hogy a vegere lle is Ek deny 
lye körül. Egyébként főleg a kiütések haláliak. Te- 
szem azt: egy kisebb "odaszúrással" adom meg a 


kegyelemdöfést, mire az ellenfelem nem akarja el- 

hinni, hogy vesztett. Elkezd szédelegni, majd vaktá- 
ban hadonászni, de végül csak eldől, mint egy sze- 
neszsák. Állati b de még a versenyzők képe is de- 


formálódik - felszakad a szemöldök, kék "monoklik" 
keletkeznek, megdagad az egész arc - mindez jól 
látható hiszen még fat personnézet la bokszoló sa- 
ját perspektívája) is akad, ami a Pause menüből ak- 
tiválható. Utóbbi perspektívából rendkívül bájos, 
ahogy az ellenfelünk arckifejezésesis változik - 
ahogy mondjuk vicsorít egy jobbegyenestől, 

Nem utolsó szempont, hogy a komikus mozdula- 

tokat igen egyszerű irányítással hozhatjuk elő. 
Mint d az a bokszjátékoknál szokásos, a 
négy Hönb négy testtájéknak (magas és ala- 
csony, jobb és Jokat ütésnek) felel meg. 
Ezeket Fombinálhatjuk aztán az irányokkal, s 
így kivitelezhetjük a horgokat és egyebeket — 
persze az ellenfél távolsága is számít. A legvic- 
cesebb momentum: kétségkívül a vé- 
dekezés. Az LI és az RI gombokkal 
különböző irányokba elhajolhatunk 
vagy ugorhatunk. A gyakorlottabb jár 
tékosoknak tulajdonképpen ez az iga- 
zi kihívás: kitérni úgy, hogy lehetőleg 
ne az ellenfél öklét ejefök le. 

Van néhány kombó is: egy-egy hatásos 
mozgáskoloinációt sosem éri kikisérletez- 
ni. Az ún. Rumble mód is hasznos lehet. 
Ez utóbbi úgy néz ki, hogy az erősebb 
ütéseknél folyamatosan íródik ki alul a 
"RUMBLE" szó, s ha az megvan, az L14R1 
lenyomásával tombolásba kezdhetünk. 
Ilyenkor a kesztyűnk "felizzik", s folyama- 




























KSE 
díletelfémadhounk. Természetesen szén 
felül vannak a további szokásos kijelzők: a 
menet végét jelző csengő, és az életerő csik- 
Eb az opciók között 48 kiütést is en- 
élyezünk, KO esetén néhát vissza- 
B álhatjk az életerőt, de ez üz elt 
tenfél is hasonlóképpen cselekszi 
A Ready 2 Rumble-ban két játékmód vá- 
lasztható: játéktermi mód, és ves A 





ban szaki va il 
gigverhetjük a 13 ellenfelet, 
plusz a két főellen- 
séget (hozzáte- 

szem: Damien 

Black, azaz a dé- 

mon csak a leg- 
ezebb ne- 
" hézségi foko- 


zatnál jelenik 


lajdonki menedzserkednünk 
kell Fire kaki kapunk 

"alapban", s ebből az ember- 

anyagból kell kihoznunk valamit, 

Miutáry kiválasztottuk az egyiküket, 

a következőket tehetjük vele: edz- 

hetünk (Train Boxer), címmérkő- 
zésre mehetünk (Title Fight), "pénzes" 
meccset játszhatunk (Prize Fight), fécserélhetjük egy 
másik bokszolónkras(Select Boxer), és végül kiment 
hetjük az aktuális állásunkat (SövexGame), A végső 
cél vaz; hogy minél több bajnokot neveljünk. A cím- 
mérkőzések révén egyesével! haladhatunk a rang: 
létrán: a bronz vsz 10 helyéért kell elsőként 
ringbe szállnunk, s az arany osztály első helye a 
végállomás. Ahhoz azönban, hogy győzni tudjunk, 
nem árt edzeni. Az edzéshez pedig pénz kell - 
csakúgy, mint a címmeccsek nevezéséhez. A pén- 
zes meccsek tehát ezért fontosak. Lehetőleg mindig 
növeljük maximumra a tétet (Wager). 

Az edzéseken a bokszolónk négy tulajdonságán le- 
het javítani: az erősségén, a szívósságán, a fürgesé- 
gén, és a tapasztaltságán. 500$-tól 25.000$-ig áll- 
nak mindentéle dolgok a rendelkezésünkre. Nézzük 


ezeket sorjában! Az nerobicozással Parappa nyom- 
dokába léphetünk - tehátyaz ütem tartása a lényeg. 
A lengőzsáknálrárratkell figyelhiznehogy orrba ver- 








jen minket, s ehhez az edző által mindig előre ledik- 
tált irányokba kell elhajolnunk. A speed bag tréning: 
nél az a jó, ha olyan ütemben tudjuk megütni a lab- 
dát, hogy az a ata érintse. A bokszzsáknál az 
edző folyamatosan mondja, milyen ütéseket vigyünk 
be, s azokat azonnal kivitelezni kell. A fekve-nyo- 
másnál arra kell figyelnünk, hogy ne emeljük, illetve 
eresszük túl a súlyt a kijelölt határértékeknél, Végül 
doppingolhatunk is: vitaminkoktéllal növelhetjük bok- 
szolónk kitartását, speciális diétával pedig az erejét 
és a magabiztosságát. 

Igazság szerint nem nehéz akár a legdrágább di- 
étát is megvenni: köszönhetően a kétjátékos mód- 
nak. A bajnokságnál ugyanis szintén kihívhatunk 


SZESZ A) 






egy emberi játékost is (Exhibition Fight), akinek rá- 
adásul fácán pénzét elnyerhetjük, Ez pedig kitű- 
nő lehetőség ugyebár a csalásra, hiszen így egy 
régebbi állásunkról minden fáradság nék lenyúl: 
hatjuk a lóvét. A Trade Boxer opció szintén a kétjár 
tékos módra vonatkozik: ha esetleg egy barátunk 
bokszolójára fáj a fogunk és az hajlandó velünk 
cserélni, akkor lehet használni. 

Hogy a játékról végül egy gyors "mérleget" készít 
sünk, hirtelen nem is tudom, mit lehet a negatívumok 
"serpenyőjébe" tenni. Mert hát nagyszerűen meg 
van rendezve az egész az elejétől a végéig. És ezt 
akár szó szerint b étet érteni, hiszen példéul akar: 
rierünk elején alig egy-két néző kíváncsi a teljesítmé- 
nyünkre, míg a címvédő meccseken teltházas csar- 
nokokban bokszolhatunk, Úgy tűnik, mindenre gon- 
doltak az alkotók, s ettől olyan tökéletes az összkép, 
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READY 2 RUNBLÉ 


12 JÁTÉKOS 
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gy vettem észre, 
egy kicsit 






JBAdttn 


den an s kezdő filmecske néll i 
menübe kerültem. Itt egy itt a már szokásos 
etseálítási dolgokon kív, kválaszíhattom kor: . 


akteremet is, Sajnos kezdésnek csak Wakle 
Skade, a katona választható és csak idővel kap- 
"lukmeg a többi harcost is (akik között van egy 


igen szemrevaló maca is). 









Mivel eleget időztem az egyébként elég szépen 
kivitelezett menüben, betöltődött a várva várt ani- 
máció. Ez sajnos kimerült abban, hogy elolvas: 
hattam egy szöveget a történetről és megnézhet- 
tem egy pár állóképet is. Nem tudom, de eg 
1999-es akciójátéknak azt hiszem többet kéláa 
nyújtania, 

Miután a Startra nyomtam még mindig valami 
történetre vagy animációra vártam, de ezek he- 
lyett csak egy újabb szöveget kaptam, ami ró- 
adásul olyan gyorsan továbblépett, 
hogy elolvasni sem volt időm. 
Többször is be kellett tölte- 

nem, hogy fogalmam le- 

gyen a történet alakulá- 

sáról. Sajnos fölösle- 

ges időpocsékolás volt, 

mert olyannyira nincs 

semmi értelme a story: 


nak, hogy ilyet egy ötéves kisfiú is ki tudna találni 
az Sidéban, pistés közben. A dolog így szól: 
békésen éldegéltek az emberek a földön, ám ek- 
kor a tudósok felfedeztek egy, a miénkkel párhu- 
zamos világot, melyben bizony gonosz, mutáns 
szörnyek hatdlráskodek. Nos, mi is szokott tör- 
ténni ilyenkor? Hát persze, hogy a szörnyek átte- 
leportálódnak a Földre és elkezdik leigázni az 
embereket. Négy bátor harcos (két fiú és két lány) 
útra kel, hogy Bosszút álljon a szörnyeken a meg: 
ölt emberekért. 

Ez lenne a történet, melynek az irányítását rög 
tön a karakterünk kiválasztása után megkapi 
[éentsló a játék legeslegnagyobb hátránya, 

ája: az irányíthatatlanság, Ennyire elfuserált ij 
nyítással én még egy játéknál sem találkoztam 
Több órányi harc után sem voltam képes meg- 
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madik pálya után az ember elálmoso- 
dik, kiejti a kezéből az irányítót és 


ge olyan, mint egy lassított felvétel és a 
Zene is nagyon ökekneekódé ehhez 
az álmosító atmoszférához. Nem a 
scroll-lal van a baj, az nagyon is fo- 
lyamatos, hanem dóyd a sebesség: 
gel. A futás még felejthető volna, de fi- 
guránk fordulása is iszonyatosan lassú. 
Viszont az ellenségeink mozgása már 
igencsak megfelelő tempóban 
zajlik és így nagyon nehezen 
tudjuk követni és bemérni 
őket, A játék ugyan használja 
a vibrációt az arra alkalmas irányítókon, 
de az analóg karokat nem! Ez is ritka 
egy 1999-es játéknál, Meg is lepett, 
hogy őszinte kögyekl Ezek híján a játék- 
menet szinte élvezhetetlenné válik és csak 
nagyon erős idegzetű és türelmes embe- 
rek érek képesek megbékélni vele. A 
kezelőgombok felosztása a következő: a 
mozgás az iránygombokkal történik, az 
ugrás az X-szel, a lövés a Négyzettel, a 
speciális örs közötti váltás a Há- 
EZÉGET a fegyver kiválasztása pedig a Kör- 
ívül van még manuális célzás, az 12 - 
Ira és jobbra oldalazás az L1 és R1-el, és 






kakán már SL EGnásaági halad, Az 


k elég 
ievezarmelyilénmesálljadt példád 






álomba szenderül, A program sebessé- 


delem, mikor az egész táj 


textúrákkal egyébki 


is gorban van a já- 
ték, mert gyakran 
fordulnak elő kü- 


lönböző hibák, átlógások. A feladatunk 
szinte minden pályán ugyan az lesz, végigfutni, 
szétlőni minden szörnyet, felszedni az extrákat és 
a virágokat. Persze egy jó Manga játékhoz híven 
itt is gigantikus méretű főellenségek várnak ránk, 
akik bizony fokozatosan keményítenek be, Az el- 
ső három-négy még könnyedén legyőzhető, de 
aztán mór nagyon fel kell kötnünk a gatyánkat. 
Egyre nagyobb mutánsok, robotok, meg különféle 
hiatrtadh lén ek rontanak ránk, akiket nem külö- 
nösebben hál legyőzni, csak meg kell találnunk 


a sebezhető pontjukat, 
odikusan iirálődó v 
szár rogy nes túl sok mest 5 
jétékban, minden szörny mindig 1 

nonnan támad, Egyébként a pályák közben 1. 


is 
megjelenik néha egy-egy főgonosz, akit kisebb 


ISSEZSZEKSETSZ e 


k 






mar a másvilágra küldhetünk 


gítséget adni, mert annyi- 
Keálkeaten belül bel 


k merza ű, 
jól meg van rajzolva, ki: tud tanulni (ha képes megszokni az irányítást). 


E TEEEE E KT e is jobban megkönnyítsék a szen- 


lésünket, a programozók még speciális táma- 







dásokkal is felruházták embereinket. Így feltur- 


bózhatjuk a KEZE e kár meg 
is béníthatjuk az ellenteleinket egy időre. Ezeken 
kívül még rengeteg folytatási lehetőségünk is van, 
úgyhogy egy pályának számtalanszor kezdhetünk 
Taj Ezek ellenére ez egy elég nehéz 
játék és ezt főleg a játszhatatlan- 
sága okozza. Vannak részek, 
ahol azért nehéz tovább jutni, 
mert nem tudunk átugrani az 
egyik kőről a másikra, Nekem 
vagy 10 életem ment rá mire vé- 
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gül sikerült. 


Ezúttal a Konami egymeglepően igény- 
telen játékot adott ki a kezei kö- 




































zül. Nemhogy a részletekre nem figyeltek oda, 
hanem az egészet úgy ahogy van drontoták. E 
játéknál a fő szempont, hogy játszható legyen, ha 
ez hiányzik, hiába minden! Én csak annak tudom 
ajánlani a Gungage-t, aki megszállott shotem(up- 
os, kedveli a Mangát, és mindemellett még birka 
türelemmel is rendelkezik. 


Endrédy Tibor 
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way 


rintem ez tipikusan az a játék, 





fejen e ai jtajerte late e ozatot lelő 
f.Ha zza (s) dYAÁs A ha [et A nem 
Jeg eled Mát lej elee Bs A 
pedig jelét Most eljött az idő, USA 
egy PlayStation játék is készüljön a "fan- 
tasztikus" akcióhősből. A játék sztorijául a 
pdNSr GE LÁGY ESA Za 
fel. Tehát újra Doctor X a főgonosz, aki irtó- 
zatos terrorista seregeivel a világ CVS 
sán mesterkedik. Ám aggodalomra semmi 


ela kle es eáeukó] zedigét ell 
LIZA TTL e SZA ATS ale delel GŰ ÁG 
veszi a harcot Doctor X-szel. Nem mondom, 
[okolta N e SS É Nee G Ne 


[ee] ölés rét MESA régen 
plezáe je ee eles] 
vezett a kehes ast 
A Video Player-nél játszhatjuk le az átveze: 
oj [EGG le enge ázást keei 
hívni — míg a Sound Plgyer-nél a zenéket 
[dee a edz aga És 
eleten aSS Ál pontjainkat nézhet: 


jük meg, ezeket KÜL ÉA 
AAN ETELE KLKEEÉRÉSBE (za 
fe e ges ezáse láz 
erne mesés 
atási (a ci j 
feren mr Kát 








málisabb, történetet is kitalálhattak volna, Se. 
Lea lee kárpótol G TIE (ig 


iga Ham, ám megint csalatkoz- 
Ulla LEUÓ CÉ a történet, olyanra 
játék is. Vajon miért varr az, hogy azól 
cet VE főszereplői eszáneéétil 

ősök (Batman; Superman, X-Men ág 

Hulk, Fantasztikus Négyes) rendre siralmas- 
ES due Kea tall e ea 
[LL TeT Eza jzálbtaei 
[aaa TuTájt (6) HZ tea 
alapötlet nagyszerű, csak a megvalósítás 
kritikán aluli. 

Már [de elet joika] meg az átvezető 1 
mek(?) minősége is pocsék, hisz olyan fek 
kával készült mint maga a játék. A ociGa 
mozók vehették volna a fáradságot és csi- 





esszeet JÁTÜLSB 
[JEE AUS B 
a ZEN színe a Hz 
(( üggően vál 
tozni fog. A Teen 


EAT AT Leia 
heljük át az eddig 
rendelkezésre álló. 


LE lá OÍL A 
pee kett] 
alattindíthatjok a 


iéakdő 
ELEN A e 
fajtatípusra. bom: 
jee EGYEN mnereztér 
VELOS En ETTOTA 
negds beles EGER 

al szálko li jskotsátáallágtab 
niza másik pedig "a Köles 
ar Solid-ra hasonlító mód; 


gek ee 


Lee jeeteátlási LES 


EN zoo] öreges 
sás Tét A u 
jr ecszijáln tere att Le ASZT Va 
lag egyszerű a kezelés. Az R1- 
el lehet lőni, az X-szel gázt 
adunk, míg fékezni a Körrel, 
tolatni a Négyzettel lehet, vel 
Action Man egy rendőrbarát 





hős, ezért nem lehet civil járműveket 
AT (ez még érthető), az viszont 
Asz hogy a golyók és a [o-iolő 
ell 94 ee ák Ke Ea 
séges járgányokon. Ráadásul egy-két 
sed. 1 e He amit ha szétlő- 
Eeen s ént Mk] 
motort is használnunk Hab Itta grafika 
még elég tetszetős, csak az a baj, hogy 
LT kT sal e ee 


ezé at] — 
fekek SS T ett] 


viszonylag színvonalas a 
cm mar 7 merre 8 


PE. aszáüli 
o zá sal V 
rtl A ; 
EEEN UL SA eltel letzltelete tetele 
[ue NN ús ELÁLLT 11 
alatt az eddig / DHL HL elles eagle bulb 


FANS Ét s egy lopákodós akciójáték 


. val ahol a térképen látszottak az ellenfelek 


ELL ONZO Korát teto Über erejet 
c saszás kell tapasztalnom, az ellenfele- 
ket egyszerűen nem lehet látni. Jó, hogy van 
NATY eeta AORTA AENÉBEKAIR 
69 Cd ell válszt É ei 
Mt] jdr] belőle a lőszer. (Zoomolni az 
ú. 5kA lehet). Lőni az X-szel lehet, ugrani 
a Körrel, che zrákáreátketatsttla 


Hzbslsst SE Négyzet a (gi 
tárgyhasznátatot jelolt "AZ R2-vel saját né- 
zetre kapcsolhatunk, míg a Select tel felülről 


zt ls ela vádákai grafika Üelel 
pe ELE ET OLE TELS) 

En EYOM e ZT Tre ERENM LN SY 
az ellentelek animációja és intelligenciája (I 





borzalmasan re [dos23 ma teremto [8 

Mela c/8 ee Lele 
MET SENTÉS rerA il teliltoe uto 

agtiesétán EGYRE GARTH TONY ENYAÁYÁÉ KÁ ÁRA [01 otoK 

láthatatlan poligonokba. stb. A zenék még 
me 
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úgy-ahogy tűrhetők, ám maga a a Ce 
gyenge, hogy nem érdemes sok szót veszte: 
falls] Összefoglalva erzel 
GENE S EE AeSZ E ÉKES 
gyermeteg hibákkal, Senkinek. sem tudnám 
ajánlani — talán. csak a tíz év. alatti korosz- 
tálynak; akinek van Action Man figurája, és 


FZTTTNNTÉKTT A falán [elt KZoYATen tet 
TESZT tájtsl lle) 





[lszdsjvzelal teli 
játék, de ELEN ett a jó értékeléshez. 
VEGYI 












Bi ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! / 
v KÉTFÉLE JÁTÉKMÓD 
x Rossz CRAFIKA, IKÉNYEL- 
METLEN RÁNYÍTÁS És 
IKELLEMETLEN Ik AMERANÉZET 








va [ ax ka 
d07i mZimetátoki 


ő 


em is történt olyan régen. Pár 
u] héttel ezelőtt ellátogattam egyik 

rokonomhoz, aki ebéddel ke- 
tetett. Reménykedvén a jobbnál- 
falatok elfogyasztásában és a 
szokott beszélgetés hegyek hangu- 
latában, vártam a dolgot. Tudtam, hogy 
a rokonnak van PG-je, de arra egyálta- 
lán nem voltam felkészülve, ami ott fo- 
gadott. Beléptem a lakásba, puszi-pu- 
szi, ám a rokon sehol. Kérdezem is az 
asszonykát: merre van? Erre ő kedvesen 
bevezetett a szobába, ahol a rokon ült 
meredten a gép előtt. "Mit csinál?"— 
kérdeztem, mire jött a válasz: "Vadá- 
szom, nem látod2", Kissé furának tűnt a 
dolog, ám jó netes lévén, rögtön gon- 
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PERT IA tti 
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[KELNE SMINON EV 
MAGÁT 
Fi ae 


doltam, hogy épp a leg- 
újabb [NSA JOB 
gondol, mivel azokra 
szoktunk mi fiatal in- 
EL EES toltet tol 
CSS ttelaá ell telatet tol § 
lelsz eossá ákat 
elképzelésem, amikor kö- 
ANAS hívott a képernyőhöz. Elborzad- 
tam! Egy vadászó program előtt üldö- 
háló Gere Ketel el DEAN MEN e 
(allel skeet eza tel eltestel gel KS 
9 madár elhúzott keresztbe, toe 
kellet egyet lőni, ám az is sikertelen volt 
az esetek 7596-ban. Aznap egyedül et- 
tem, egyedül beszélgettem CÁTÁLAB ro- 
konom ez alatt virtuálisan leszedett egy 
LETTETEK e [eztet a ketzel et 
lé menet mondogattam is magamban: 
eze E Eet zár átele 
so llt sal Ze NZe Üde ai eUN Etotelat 
io 2i io Meleg még a vadászatot is 
egy géppel csinálja. 
Tessék, nesze sikon, Most tesztelhetek 
egy horgász-játékot. Nem mintha nem 
lenne óriási az ötlet, jó a grafika és 
még jobb a megvalósítás, mégis vala- 


hogy kissé abszurd a dolog, nem? Kép- 
zeljétek csak el: elmentek egy buliba, 
[elfo] HGSágk E tőletek egy barát, 

ol voltatok ma. Mire ti: "Hor- 
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[do Vá 
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gásztam egész délelőtt. És hol? Otthon 
a PSX-emmel. De ma nem volt valami jó 
a kapás, majd holnap, akkor jobb lesz 
az kat j 

Tény, hogy a játék rengetegszer mo- 
solyra fakasztott, de ezt nehogy bárki is 
negatívumként értelmezze! Az ötlet — 
bár kissé beteg — mindenképp jó. 
Mindenek előtt leszögezném, hogy 
életemben egyszer horgász- 
tam, akkor is a botot pró- 
báltam kifogni, miután 
elvitte a hal, tokkal, vo- 
[rve KERES SET KosZS 
pén, ráadásul még nem 
is a saját botom volt, 
úgy kértem kölcsön! 
Hosszú perece- 
ken át járkáltam 
a jeges tó vizé- 


kezd 


[ze 
KEN es 
akadnom a 
damilba, ám € 
akkor jött ve- 
Senga] 

nagy halacs- 
hál (e Nátog 
MAN STeSzái 
ronómiai látvá- 
nyossággá tet- 
[18 

Szóval, körülbelül 
szakmailag a nagy ho-ho-hor- 
gász értelmi színvonalán vagyok, 
ám ez nem akadályozott meg ab- 
ban, [do élvezzem a tesztelést. 
Külön fájdalmamnak kell hangot ad- 
nom, mivel nincs intró! Pedig micsoda 
isteni halacskás-rövidfilmet lehetett vol- 
na összevágni ehhez a 
játékhoz. Sebaj, kárpó- 
[ele rengeteg tó, me- 
lyek közül MTE 
LTAL CeN te EL STT teLoNZEN 
tóválasztásnál érdemes 
figyelembe venni az 
fárréRéN (Eer át doli 
ACT kul tee 
rapnak a halak, ha 


rá ere e LSYTTES 
folyamatosan segítsé- 
günkre lesz egyébként, 
így nem kell komolyab- 
ban izgulnunk, hogy: 
etel MLS Vá zu 










rossz helyen, rossz idő- 








tudjuk majd mit kell tennünk. Ha meg: 
van a tó, ideje megválasztani a csalit 
is! Hét különböző csalogatászmód közül 
választhatjuk ki a legszimpatikúsabbat. 
Biztos mindegyiknek megvan a saját 
szakmai neve, de mivel ezeket én nemi 
tudom, így majd ti eldöntitek, melyiket 
hogy hívják. Illetve egyet tudok! A kuka 
cosat! Azt be kell dobni, és addig 
húzogatni visszafelé, amíg rás 
nem harap egy hal. Ilyenkor a 
AEK P Ze e ÉS 
ettől kezdve már csak a fá- 
tépő mű- 
veletét 
gigcsinálni, 
[dereszáele dj 


rasztás unalmas és ideg- 
4 L1RZS 
is gyönyörű- 












en elmagyarázza, hogy mit és hogyan 
Máj Bi tAZ a OLTÁRT) 
így az én [del gász-analfabétizmusonak 
gyakorlatilag semmi jelentősége nem 
volt a játék végkimenetelét tekintve és a 
cikk szempontjából is másodlagos. 
Lele] UTAT két kijelző is van, 
ami fontos lehet. Az első a hal helyzetét 
[el eNeALÉYZS ESZ sel tél ezel 
míg a másik, a sokkal fontosabb, a da- 
mil terheltségét jelzi különböző színek- 
ben. Amikor piros a kijelző, mindenképp 
nyomjátok meg az L1 és L2-t, mert ha 
(Gus rá egy kicsit, elszakad és 
leshetitek a halacskát, al (2 rs2ll] 
végtelenbe. Természetesen, ha megfog- 
[ee See S jeg ; 
verseny szabályok szerint, besorolja a 
sás LELES las ae lej ált 
halért egy megadott időt kaptok jami 
hozzáadódik a hátralévő másodpercek- 








E seen 
egy újabb hal leszz ező 


e 
Gyakorlatilag a játék lé e/eG 
ennyi, így nincs KE EE náe ús 
amiről tudnunk kéne. Tény, hogy kissé 
izgalommentes a HTV horgász- 
barátaim azt állítják, hogy épp a kapás 
izgalma teszi a játékot használhatóvá. 
(VA Én elhiszem. A nehézségeket és a 
különböző játékszabályokat meg lehet 
változtatni az opciókban, némileg bele- 
[SAS VoeMe u ré egtee es 


Grafikai szempontból jó ötlet, hi 
nem kreált háttér van, hanem vséjv 


8 













képet digitalizáltak be, és így 
Yi horgászni, CSzZJtI [oj 
vítva az egész dolog élethű- 
ségén. A hangok is jól 
feektszelite gerle i-ele 1) 
hangulathoz, gon- 
dolok itt a madár- 
csicsergésre a víz 

csobogására és a 
horgász káromkodá- 
sára, amikor FELA damil. Mind- 
egyik csak javít az amúgy is remek 
összhatáson. A menüpontok közti navi- 
ts is könnyű és átlátható, csak az a! 
ránya halacskás intró hián zik, a min- 
[ELTE TVT eges e olc EKE leh 
Meola TAL SSÁLTE EEee late lt ez 
vágva az elmúlt 120 év legizgalmasabb 
horgászeseményeit. 

[aA NAN elole Zed STT 
[eltem e Eszt ee ed tels le 
ne rejlik. Mégre cikk írása közben is 
KioCzZol dts luase te Als ela Kel Ellis 
képesztően bizarr e hogy itt ülök 





egy szobában és a szüleim tolyamato- 
san azt kérdezik: "Fiacskám, van már 
kapás?" , 


Adam 
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leginkább a Resident Evil 2 A és B 

történetéhez tudnám hasonlítani, te- 

hát ugyanazt a sztorit játsszuk, ám a 

szemszög miatt szinte mégis mi 

más. Ez óriási pozitívuma a játéknak, 

hisz mindkét szereplővel végig kell 


alahogy a stratégiai RPG játé- 

kokat nem szorgalmazzák a 

játék gyártó cégek. Idáig két 
nagyszerű játék jelent meg, a Vandal 
Hearts és a tökéletes Final Fantasy 
MEG IeA ee átosztása 
ban ki sem jött). Ez különösen sajná- 
latos, mert a Final Fantasy Tactics az 
egyik legjobb PlayStation játék, 
összetettségével és nagyszerű játsz- 
hatóságával az egyik kedvenc prog- 
ramom -— ha még nem próbáltátok 
szerezzétek meg! Mivel a FFT egy 
nagyon jó játék nem is csoda, hogy 
elkészült egy nagyon hasonló szinte 
már Me e mondható program a 
Legend of Kartia, amely nagyon ha- 
Fold ának K 





neg 
"Never, E feel sorry for ny sister 
but that"s her fate, 
[e /hYi 
LN ET ETTÉ ETŐ 
what about ours, 


TÖRTÉNET 


EN ER KJá CLA K ESEL eS 
világot mutat be nekünk. A Kartia a 
LEUL ÉS NEON ee el tl 5 
EAK e ESI ehet teremteni. 
era egs] fEEKÉSk Coo a 
ezi ME Te zet [e SEKI SÁT 
(G Elalejejtel este AY area ES Cette 
dott nekik mindent. A Kartia volt a 
fény az éjszakában, a szél a tengere- 
ken, a föld a magnak; és a víz az 
Che Egy Rebeus nevű országban 
a Kartia által kialakult civilizáció már 
1000 éve működött, az emberek bé- 
[A ee TTL en 
mellett. Ám mint minden emberi civili- 
záció ez is bomlásnak indult, mivel 
CC AKA harciasabbak, elé- 
EE se ák telelslees SEL Ő 
le leese tal erátee ella éleit Teol AB 
kodó káoszban Rebus szétesése meg- 
kezdődött. Körülbelül innen indul a 
játék, mely során kettéválik a történet, 
Me Zell EKeN te ee teLáleeteezze te el ldt-) 
van, Az első Toxa egy lovag, a másik 
íg Lacryma egy harcos nő. Mind- 
Est ugyanazt a történetet 
játszhatjuk végig, ám a szemszög és 
Ce See ute ee edge 
során teljesen különbözik. Az egészet 


[ZA ob] 


[Ea dee EN minden 

s részletre fényt derítsünk. Ezzel 
a húzással a játék — legalábbis 
hosszúságban és szavatosságban — 
még a Final Fantasy Tactics-on is túl- 
kez 






Jó buli, érdemes megpróbálni. A Tra- 
ining a gyakorlás, ezen mindenkép- 
fee ae E e [rest GEL 
előtt. Az Archives pont alatt a játék 
eddigi történetét nézhetjük át. A Ste- 
reo-nál és a Volume-nél a hangot ál- 
líthatjuk. Sokkal fontosabb a Trade 
menü. Itt az egyik memóriakártyáról 
másolhatjuk és cserélhetjük egysége- 
MET) AS ELNE GEL NNESSSe 
a legfontosabb kezelőfunkciókkal 
kezdeném — haladjunk szé- 
pen sorban, ahogy az a 
CR MEN 














Csat e ekes 
nübe kerülünk, ahol 


egy rakás isme- 
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AIA O NB 


dologgal futunk össze. A Start-tal új 
játékot kezdhetünk, a Continue-val a 
régi állásunkat folytathatjuk. A VS ér- 
HA opció, hisz ezáltal a gép ellen 
szabadon játszhatjuk a erőt [a 
őször választanunk, milyen térképen 
és milyen módon akarunk játszani, 
sajnos ninas mód magunk változtatni 
ezen. Ezután letölthetjük a memória- 
[ETL A e KeNs e ee E SUL GA 


TKissing my butt doesn!"t change anything. 


Why aré yon late? j 7 
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Legned of Kartiában csakúgy, mint 
FFT-ban a játéktér képzeletbeli négy- 
zetekre van osztva, ám itt harc telje- 
sen körökre osztott. Amikor rányo- 
LN Se ÁL Ce e ELEN ET ee S 
azok a területek, ahova léphetünk ve- 
le. Amennyiben megvan a kiválasz- 
CA álljunk rá és nyomjuk meg 
az X-et, és karakterünk odagyalogol. 
Ezután karaktertől függően több me- 


bi 
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hált etet ELET eg 
ET 
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nü is választhatóvá válik. Ha ellenfél 
mellé állunk, akkor az Attack-kel 
megtámadhatjuk a célpontot. Igye- 
kezzünk oldalról vagy hátulról pisz- 
kálni ellenlábasainkat, mivel hatáso- 
sabban lehet őket sebezni. Fontos 
még megemlíteni, hogy ha az adott 
karakterünk sebzése nagyban függ 
felrel Matteo za éa ne 
zünk, azaz ha 100 a HP-nk akkor 
50-et sebezhetünk, ha 50 akkor 25- 
öt és így tovább. Azt, hogy karakte- 
rünk milyen állapotban van és milyen 
erős a Kör lenyomásával láthatjuk. A 


é a 







Magic pontban varázsolni tudunk, 
míg az Egvip-nál fegyvereinket paj- 
zsainkat rakhatjuk használatba. Va- 
rázsolni a következőképpen lehet. A 
Magic ponton belül egy csomó érde- 
kes jelölést láthatunk, ezek a varázs- 
lataink. Válasszuk ki a megfelelőt, ek- 
kor alul egy csomó érdekes jelölés je- 
lenik meg. A Class jelöli, hogy milyen 
osztályú mágiát választottunk, töbl 
[ejjel Hl tűz, víz, föld, szél, gyó- 
gyítás. Az Attack az adott varázslat 
támadó erejét mutatja, a "Hit Ratio" 
elte SETS ELEM Ée e] 
Range azt a távolságot, ameddig el- 
varázsolhatunk. Emellett van még A 
apróság. Minden varázslatból két faj- 
ta létezik. Az egyiknél egy bizonyos 
feleletet Et ate] HEVE es 
rületre — ilyenkor több ellenfelet se- 
bezhetünk — ható varázslatot vehetjük 
igénybe. Ezt a piros kockák jelölik. 
Varázslatunk a legalul látható anya- 
gok közöl fogyaszt valamit. Minél 
jobb ilyen anyagokat és minél többet 
találunk, annál jobb varázslatokat ve- 
hetünk igénybe. A legalapvetőbb 
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anyag a Slik, majd ezután jön a 
jei végül a legjobb, amiből a 
legkevesebb van a World Tree. Eme 
anyagokat felhasználva, sőt keverve 
varázsolhatunk, de máshoz is kelle- 
nek. Mielőtt varázsolnánk van még 
Celeste 
pont, ez pedig 
a Mix. 
[7221] 
ML b e 
MÖLJ1 S 





mágiát 






különféle dolgokkal, így erősebbet se- 
bezhetnek. Új varázslatokat és az 
említett anyagokat később harcokban 
és ládákból szerezhetünk. A ládák- 
hoz oda kell menni és az Open-nel ki 
LEK ate ee EC ea 


kesebb pont, amivel nem mindegyi 
emberünk rendelkezik. Ezzel szörnye- 
Letálatosz ate Ta a- edlatol de ellá ÉS 
ket aztán használhatunk. Nélkülük 
nem is boldogulhatunk. A Wait a vá- 
rakozás, ha semmi dolga nincs em- 
berünknek nyomjunk erre. Foglalkoz- 
zunk inkább a MNÉKSTk kzt zel 


ea ee 


[CIN SSA SES s eli 
ben. Összesen há- 
rom típusú ször- 
nyet idézhetünk 
e Mizz ele 
mon, Doll, Sha- 
dow. Mindegyik 
fajnak megvan a 
gyengéje és az 
erősége. Ez úgy 
He 13 KEI Ci 
ő-papir-olló já- 
ÖRS sz sé e 
mellett láthatjuk is a bal fel- 
ső sarokban, hogy melyikhez típus- 
hoz tarozik, azaz a kő, a papír vagy 
az olló kategóriájú szörnyről van e 
szó. A Common megöli a Doll-t, a 
Doll a Shadow-t, a Shadow a Com- 
mont. Ez az alap szabály ezt mindig 
tartsuk szem előtt. Mindig úgy tá- 
[ulote [a A aete váGzai SES GE 
eMM ee 
könyvelhetünk el. Például soha ne tá- 
madjunk Doll-lal Common-t — még 
vészhelyzetben sem. A ször- 
nyidézéshez is szükségesek a 
már a varázslatoknál emlí- 
tett anyagok. Ezek nélkül 
Ne ezel e eli 
CC fel [dLoLTÓ Minél fe1sjsj 
van belőle — csakúgy 
mint a varázslatoknál — an- 
[elfele lee tolás 
kiképezni. Szintén a varázs- 
latokhoz hasonlóan új ször- 
nyeket dobozból lehet felvenni. 
Ha megvan, hogy milyen ször- 
nyet akarunk előállítani válasszuk 
kn oldalt LG evi 
milyen gyors (Si Fiala 
HRLÁSLÉ S ET (Range). A bal 
oldalon a fegéNÉSE) KÖZES 
szembeni védettséget nézhetjük meg 
(Magic Defense). Itt is választható a 
Mix pont, ahol mindenféle tárgyal 
strapabíróbbá tehetjük szörnyünket. 
aloatite salata esése átal áleteltále zal 
LELKES TELS Sal [SÉT 
ús] ÁSTA HÁZ fuel es 
kavet zzáela seats ne LE 
rázsolni, és nem érdemes velük em- 


bereket — itt most főleg főnökökre 


gondolok — támadni. Vannak olyan 
szörnyek, amik nem tartoznak egyi 
kasztba sem (Kyau), ezeket főleg fel- 
derítésre és doboznyitogatásra érde- 
mes használni. Nagyon fontos, 
mindegyik fajta szörnyből egyenlő 
arányban állítsunk elő. 


PÁR SZÓ MAGÁRÓL 
AJÁTÉKRÓL 


A KE of Kartia csakúgy, mint 
nagy hírű elődjei fejezetekre (Chap- 
AY epizódokra oszlik. 










SOI 


HÉDEN ennek rendkívül prózai 
okai vannak: két főszereplő van és 
mindkettőnek párhuzamosan egy- 
szerre zajlik a története. Tehát a 
csajszit választva rögtön a második 
epizóddal kezdünk, mivel az első 
epizódot Toxa játssza. Értelemszerű- 
en Toxával nem lesz második epi- 
zód. Ez adja a játék igazi hangula- 
tát, hisz a történet ugyanaz, de a tel- 


jesen más szemszög miatt egészen 
hez színezetet kap a sztori. Rá- 
CI ZellaeLle jea E ELS settle 
Ete dl szel dís rátete el árolateltej es 
bukkannak föl, vagy csak az egyik 
történetben mellékszereplők. Éppen 
ezért szerintem ha kiválasztottatok 
karaktert csak is azzal legyetek, 
és ne váltsatok embert egészen ad- 
dig, amíg végig nem viszitek a játé- 
LeoTA GE bele sem nézzetek a má- 
sik szereplő történetébe. 
Harcok között egy 
Ivett eat 
mar feleli (AKSI 
tünk, végignézhet- 
MEKRÁrESZOÉRTB 
történetét. A leg- 
fontosabb, hogy itt 
korolhatuni 
(elkel dl del eti 
értékes tárgyakat 
nyerhetünk ezúton. 


ÉRTÉKELÉS; 


VETTE KELT NTT]] kapcsolatban 


igencsal az érzéseim. Ma- 
ga a-játék kitűnő lett, igazság szerint 
nincs vele nagy baj -— főleg ha azt 
nézzük, hogy miss l RPG játékból 
nagyon kevés jelenik meg. Ám úgy 
érzem, a játék a Final Fantasy 
Tactics igen magas színvonalát nem 
éri el több szempont miatt sem. A FFT 
sokkal össze! és kimunkáltabb 
volt. Ráadásul ami nem elhanyagol- 


[AC a FFT grafikája 
z MEGÁS slat minta Le 


Lésaal 


tia-é. Sokkal szebb terepek, nagyobb 
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karakterek jellemezték a játékot, így 
a Kartia nagymértékben elmarad 
grafikailag a FFT mögött. A grafika 
Fe Keszol a ete NEO et kzt Csa 
kem - a Final Fantasy VI-ból — ami 
nem véletlen, hisz a játékot ugyanaz 
a Yoshitaka Amano rajzolta, aki ne- 
véhez a Final Fantasy 1-ó része is fű- 
ződött. Ennek ellenére a grafikai ef- 
JEL sokkal szét Molgera 
FFT-ben és sajnos egy hangyányit pi- 
xeles a KELTE ami eddig RPG játék- 
ra szintén nem volt jellemző Ráadásul 
ie Eaáe e ee e EeelN 
ami engem mindig idege- 
sít. A következő némileg 
7 kifogásolható dolog, hogy 
a játékban sokkal keve- 
Feolal tel ege e Sá 
[ae juta keáaa 
ban (a FFT-ban vál- 
tozatosabbak vol- 
3 tak a karakterek), 
sőt varázslatokból is 
csak harmadannyi 
van. Hangulatilag nincs 
fede fl EZEL SE ENESE 
szerintem kielégítők a számok és a 
történet is lebilincselően izgalmas. Ki- 
ÉSE hogy miért csak a har- 
elda EnKG PER [SA 
ESZ es estet et keete de al Me teTaLULA 
hogy miért nem lehet üzletekbe járni 
és vásárolgatni pedig ezek a dolgok 
mindennaposak és az alap elvárás- 
hoz tartoznak. Ráadásul nem kellett 
volna japán ikonokat használni a je- 
lölésekre, mert így nehéz megmonda- 
LL Lie velt ti fejére Az egyedüli 
amiben a Kartia veri a FFT-ot, hogy 
sokkal nagyobb a szavatossága azál- 
Hitte jég teljesen különböző kar- 
aktert választhatunk. A Kartia szerin- 
IA ate AG CEE 
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li EGYEDI MEGVILÁGÍTÁST AD / 

A TÖRTÉNETNEK j 

x GYENGE CRRAFIKA. AZ FFT ( 
SOkkAL JOBB VOLT 








TSAA e ela tolás E rez elerte el , 


[E Drive. Mindenkinek ismerős a név, 
T 


ső autó-vezető program, még a Có4-es 
[doszt ee tt juJA éba) igazán benő 
ne pets etette] HGÉRÉSTBN és ki- 
fdjseltoL Aloe án TLaci ereit KÉS 
ETNUY S Ke ertse re Te dl elelekte ő 
matchbox-ja, mint valódi autója), A név meg- 
maradt, a gép változott és már a harmadik Off 
[esta elte ee SES 
szá et esz eze ee delle 
legegyszerűbben úgy fogalmazhatnék: a pálya 
nem lapos, nagyon nem az. Bukkanók, ugratók, 


LAP 1/2 


sárkupacok és még félezer különböző dolog áll- 
hatja utunkat ebben a kiadásban is. Lassan 
kie Ze ej elerleeátelE el utozáá te) 
geo ost oló eszak Alte tlntrS vez 
CAK tes ahol hegyy-rock szólt az 
CEZ Áe LA EGES pros 
Mindegy, a lényeg, hogy már kifejezetten ünal- 
mas lenne, ha mondjuk George Michael-t kéne 
hallgatnunk vezetés közben, így természetesen 
Met EE ELESETT 

Az intróban ezt majd megtapasztalhatjátok, és 
megnézhetitek, hogy milyen szépek is ezek a 
[ereget t eelate eszét te ee e LA E ESA] 
egy 40 centi mély sárpacnin! Gyönyörűek, ám 
kissé vicces, hogy nem látni egy koszos járművet 
sem, pedig két perccel az Hő AA után, már 
csak rádióval lehet megkülönböztetni a verseny- 
zőket. No, ez nem olyan központi hiba, inkábi 
ee leSzáe ea 

CE eza K Sutil 


Jdvele LES iLe KAlT a 
EIT ÜL TERHESEK 13 
apróságol RA egy játékon még csi- 
MEL t ee ezel 
e NINE GuerA jujáta ej 
ülmilag, sem irányíthatóság szem- 
cui 


újítást ígért az előz. 

Két alapjáték van: természetesen az ARCADE 
COOL TAK Maeda zat etes 
autó közül választhatunk és a pályák sincsenek. 
[ezzel etán al aleut e LA] 


EA 


Lél ezt 
heludsá: tő 
E dj 


[osi 


ik alaptulajdon 
ce 1 és 
, mint a vége 
most elárulom, 
1.) Vágj a 


je 


ajd menni, í r.t 
GEES fee 
úsAi keze Gáti 
fldeee e tztdet ej 

és az irányíthatóság (handling). Ennek a ki 
Md reed ee képze 
[ove eze dozáíe sua 
tában. Ha megvagytok ezzel, 

kezdődik is a verseny, ami meglehe- 

tőse id sz, ezt előre Mék 

(e im is igazán a pályó- 

ból adódik, sökkal fián Kr jó 

A (e jjuelő esetben, ha az ember 
autóversenyezni akar, akkor bizony 

nyomná a gázt, és rt 
fllpelaeale tes] ts 
el ulest Lee 
kedőknek kell nekiugranúi ha 
ket csak akkor fogja megmászni a 
[edeti eli] elle eles Új 
gázt, a megfelelő pillanatban. Apro- 


Ae TÁN TET Nek a 
LEVERÉSÉT zolee 
Mek SOS ő Eg a 
[ej satb felelek 

k [ELTELT 
díjazásokról, de hátfez 

2 gy Ae LE Sat atát 

o Else Nee ALLA 
Összegezve a játék tulajdon: 
ságot, menülleg jobb lett a 

ft ia áttekinthe- 


he 


1 (1 ed lle uler élet: 
(rozé si 


[usa 
Meet asze] 
ÜEEK LENE YÁLE 
cui Cale lkel 


ALLLSSÁ el EN Áeá sa 


ódíá vásárlós, gazdálko- 
dós, szerelős részlegelüldolognak. Itt 30.000 
LEPNE Ke es Met elered 
nnünk a legkívánatosabb autót. Nemi les; 
ehe EL deze jármű a já 
ön eze ee LAS S Ez zi e 
on keresni magunkat mindenféle pénzzel, 
de EL ÁTTK e Mea S] 


ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK) 
v ÉLETHIŰ, PONTOSAN 
MEGRAJZOLT ÉS TARTALMAS / 
x TÚL NEHÉZ, SOKAT IKELL 


ese) 
Szét ső 


hossz getbi 


SZENVEDNI AZ 
Alk ADÁLYOKkkk AL 





ee Tre T 















z égig érő paszuly meséjét minden Beanstalk kellemes meglepetés volt szá- tünk, igazi nehézsé- 
A jyerek ismeri. Elemedett korom el- monra. Látszólag minden a szokásos mó- — get végül is csak a 

fér lám még én is emlékszem rá, don indul: képernyőről képernyőre gyalo- paszulyon való 
úgyhogy nem volt nehéz rájönnöm, honnan . golhatunk a paszuly hajtásain, s a szépen mászkálás jelent. 
is kölcsönözték a legújabb Tiny Toon játék megrajzolt háttereken kovácsüllők potyog- . Ahányszor Plucky 
ötletét. A Warner Bros rajzfilmek karaktere- . nak az égből, rejtett csapdák jönnek műkö sérül, az állapotkijel- 
ivel persze most egészen új köntösben mu- désbe, stb. Ám mindez csak az összekötő —  zőn a feje egyre 
tatkozik be a történet. Az interaktív "rajz- . helyszín. megviseltebbé válik. 
filmben" Buster Bunny, a nyuszi, és Plucky A paszuly eléggé szerteágazó: olyannyira, . Amennyiben túl so- 
Ducky, a kiskacsa játsszák a főszerepet (jó- . hogy az egyes ágai még másik mesékbe is kat "kap", végül le- 
magam már túl lusta vagyok ahhoz, hogy áthajlanak. Plucky Duckyt irányítva ezeknek . szédül a paszulyról. 
hévégén "kora reggel" fel keljek bekapcsolni a helyszíneknek a felkutatása a dolgunk, Ekkor pedig nem- 
a TV-t, úgyhogy nézzétek el nekem, amiért merthogy a kulcsdarabok ezekben a me- csak hogy elölről 
nem vagyok tisztában a magyarított nevek- . sékben vannak elrejtve. Csak követnünk kell . kezdheti az aktuális 
kel). Hőseink a játék elején egy hatalmas azt az irányt, amit Buster mutat nekünk, s helyszín keresését, 
kapu előtt álldogálnak. Be akarnak menni, 
de nincs kulcsuk... És akkor érkezik Babsy 
nyuszi (hercegnő kosztümben), aki a maga 
pongyola stílusában mesélni kezd. El; 
mendlő; mit is keresnek hőseink a ka- 
pu előtt. 
Párosunk egy kétes pénzügyi tran-" 
zakcióba vágott, más szóval; földön- 
futókká váltak. Kénytelenek voltak 
eladni egyetlen vagyonkájukat: a 
tehenüket. Azonban a tökk Ö 
Buster ezzel sem csinált jó üzle- 
tet, merthogy csörgő tal- 
lérok helyett csupán 
egy zacskó babot vitt VT 
haza. Plucky mérgé- 
ben kihajította az 
egészet. Majd meg- 
történt a csoda: a szél 
és az eső elvégezte a 
dolgát, s hamarosan egy 
óriási paszuly kelt ki. 


ol lt, hi 2 
avége a kehők közé, ha 
; NY 


al dagábbi a játék, semmi egyébbel 
§ j A Buster and the Bzanátlkot csakis 5-ó 

s gyerekeknek tudom javasolni. Nagyon 

nő játék, és nagyon egyszerű. Még az 





















össze kilenc (!) képernyőre tellett a Warner 
Bros rimátoraítól, És még van pofájuk a 
CD borítóján "kilenc bolondos kalandnak" 
nevezni ezt a kilenc képernyőt! Monda- 
nom sem kell: a játékot kevesebb, mint egy 
óra alatt végigjátszottam. Másodszorra 
pedig már Csak egy fél óra kellett, noha 
akkor már a nehéz fokoza- 
tot választottam. Egyébi- 
ránt azért fogtam neki 
még egyszer, hátha va- 
lami extra megnyerést, 
vagy jutalompályát ka- 
. De nem: csupán 
KÉS kát veszélyesebb 
csapdával lett gaz- 


























































angol nyelv ismerete nélkül is az, hiszen aki 
esetleg nem érti, mit kell keresni, hát az vé- 
Mán, zh e vag gigi róbál mindent. Amúgy is csak ezek a 
kastélyt pillantottak meg. Am mint láthatjuk, a megfelelő helyen lyukadunk ki/ A de még el is veszti a legutóbb felvett kulcs- rópálkozások jelentenek élvezetet a játék- 
a kapun már nem tudtak bejutni. őbb ágakra a nyomógombbal működő darabot — ha van nála. Ét megtekinteni az animációkat. Csupán 
A kulcs megszerzésében Babs lesz a segít- "kilövő szerkézélekkel" juthatunk. Amikor Jól emlékszem még, amikor PC-re megjött . egy ízben tapasztaltam, hogy "bonyolul- 
ségükre. Ő mondja el, merre kell kutakod- végre célba értünk, a játék átváltozik a Putt-Putt című játék: az első olyan játék, tdbb" volt megtalálni valamit: amikor egy 
rthogy a kulcs három darabból áll, "mutass és kattints oda" kalandra. Egy ki ahol főként az animációkra építettek. A apírrepülőket hajtogató mikrofont kellet 
a darabjait természetesen a felhők zort fogunk irányítani, eresnem. Merthogy a mikrofont csak az 
I keresni. A kastélyból a mesebeli mellyel a képernyőn lé- után lehet életre kelteni, hogy a színpadra 
óriás három legdrágább kincsét lehet meg- vő összes tárgyat parancsolt tányér egy sálat tekert rá... 
szerezni: az aranytojást tojó tyúkot, "megszólaltathatjuk" . 
csomó aranyat, és a lebegő varázshártát. Teszem azt: ott találjuk 
Persze ezek mindegyikéhez külön ajtó nyí- magunkat a nagymami 
lik, úgyhogy végül is nem egy, hanem há- házánál a Piroska és a 
rom kulcsról van szó... Farkas-ból, s egy "ló- 
A Warner Bros. figurák mindeddig szinte gázós" kötelet kell 
kizárólag csak ugribugri mászkálós játé- megtalálnunk. Így kell 


kokban voltak. láthatók, ezért Buster and the. felkutatnunk tehát a 






ért. Hőseink fel- 
másztak, s ott 
egy hatalmas 
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v ARANYOS ANIMÁGIók 
x HLA TÍZSZER ENNYI 
HIELYSZÍN LENNE, AkkikoR 
TALÁN JÁTÉKNAK 
LEHIETNE NEVEZNI 


yőn mindenre rá lehetett kattintani, 
inden tárgy életre kelt valami jópofa 
. L Eisor fortálában: Mindez akkor 
aszerint, hogy Babs jdonság erejével hatott, s nagyon tet- 
éppen egy beszélő szett. Ám arra is emlé 


pénztárgépet, ez a kaland igen rövi 
uk égy tedllít ban még fopp) 
hatatlan motort ad kok, s azokra 
meg támpontul 




















a Buster and 
módon — noha már réges-rég a CD-s játé- 


I. 
Min jégen 
kevés he-  kok korát éljük — hasonló a helyzet. Mind- 










ersze iz el 
nséges csapatot. za 
v Sakkszerű- 
en történnek a lépé- 
sek, tehát egy bizo- 
nyos időlimit alatt kell 
produkálnod valamit. 
Ezen időtartam alatt 
kell eljutnod a kisze- 
melt áldozathoz és el- 
intézned. Persze ez 
csak az alapfelállás, 
ezen kívül sok, na- 
ga sok bonyolító 
örélmény fog még 

közrejátszani... 

Példának okáért, ott 

van előtted egy fal. 


mór, UTAT 


lel! A plafonba ékelve egy-két len- 


getés és máris a túlparton tudhatod 


magad. De lehet, hogy alattad rej- 
tőzik egy mocsok. Elő egy légkala- 
páccsal és máris ott vigyároghatsz 
mellette. És ez csak pár nagyon 
egyszerű példa volt arra, miket is 
lehet itt csinálni. 


AZ ELSŐ LÉPÉSEK 


Hiába voltam én nagy Worms-os 
anno, ha az már annyira régen 
volt, hogy teljesen el is felejtettem 
vele játszani. Erre különösen akkor 


döbbentem rá, amikor az első pár 
percben lejátszott a gép a pályáról. 
. Erre találták ki a Gyakorlás opciót, 
ahol 5 nagyobb részre bont- 

va fnindon egyes fortélyát 

elsajátíthatjuk a keze- 

lésnek. Nem tudod, 

. hogyan lehet pon- 
.  tosan eldobni egy 

. gránátot, mi- 
ként működik 
birka, mik 


k a kie- 


szerelések? A Gyakorlás elvégzése 
után mindezek mesterévé válsz. 

De nem csak ezért hasznos elvé- 
gezni a gyakorlást, hanem mert az 
előre legyártott missziók csak ezek 
után érhetők el. Sőt még a gyakor- 
lásért kapott medál színe is sok 
mindent befolyásolhat! 


A MÉLYEBB ISMERETEK 


A legszórakoztatóbb mindenesetre 
az, amikor 4 jó ismerős odapréseli 
magát egy TV elé és éjszakába 

nyúló partiba kezd. Most akkor el- 
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lehet. Egyszerűen 
csak fel, ez a Körrel 
történik, de lehet 
előre is, azt a Há- 
romszöggel tudod. 
Mozgásodat a ter- 
mészetes tereptár- 








sss ET ez — e 
ka mm OG  6- i 2 
TES A Ti 
SES I gés 


egyszerű kézigránáttal sokkal nehe- 
zebb elintézni valakit, mint egy cél- 
követős rakétával. Az olyan mega- 
cuccokért pedig, mint a légitáma- 
dás, meg fölös imádkozni kell, 
hogy megtaláld őket. Igen, néha 
dobczok potyognak az égből, ami- 
ben pici kis szeretetcsomagok van- 





m Teljesen őrült felszerelések: Gyors 
gyaloglás, Dupla sérülés, Jet Pack, 
si 


m Több, mint 40 előre legyártott 
pálya (ebből tíz, exkluzív csak a 
PlayStation tulajdonosoknak). 

m 25 féle pályafelület. 

MI Összesen 24 féle játékmód! 





mondanám mi is kell ahhoz, hogy 
fe is Worms iagymenő lehess. A 
.. képernyőn megjelenő ákombáko- 
mokat természetesen ismerned kell. 
Nyugi, nincs belőle sok. Van alul a 
csapatnevek mellett egy csík. Ez a 
pályán lévő csapattagok erőit 
" szimbolizálja. Minél hosszabb 


hogy állj. Aztán a 


nyakon kívül (mere- 
dőkítalészakadók] 
még a mesterséges 
huncutságok is ne- 
hezítik. Ilyenek pél- 
dául az aknák... 
Ezek a mocskos kis 
terepszínű vackok, 5 
másodperccel az 
aktiválásuk után a 
levegőbe repítenek minden közelük- 
ben lévő tárgyat. Úgyhogy ha meg- 
hallod azt ikis pityegő hangot, fu- 
tás onnan! Miután mozogni már 
tudsz, ideje lenne támadás- 
a lendülni. A 
7 harc két részre 
osztható: lehet 
közelről, és 
lehet távolról 
támadni. A 


nak (extra fegyverek, plusz energia, 





a csik, elviekben nyerésre 
EL 








ik 
jol bialsó sarokban van 
még ennél is fonto- 





közelségnek 
annyi a hátrá- 
nya, hogy na- 
gyon sokszor 
megsérülhetsz te 
is, ha messziről tör- 





a 







2 (7 

V 4) h e 

0 / énik a 
KA fd dolog, akkor 
új 0 meg nem biztos, 


e hogy célba talál. Alapvető- 

en egy rakétavető van a válladra 
installálva, azonban ezt bármelyik 
másodpercben leszerelheted onnan. 
A Select megnyomására jön be a 
fegyverarzenál. Láthatod, hogy me- 
lyik típusú pusztító eszközből még 
hány darab van. Természetesen 
csak a legbaróbb cuccok vannak 
mennyiségileg korlátozva, mert egy 





sabb muta- 
tó: merről 
fúj a széle 


Még a leg- 
tökélete- 


sebbnek lát- 
A szó helyzet is 
elrontható a szél 


" figyelmen kívül 
hagyásával. Egy raké- 

tát merőlegesen fellőve 
ugyanis érzékelhető, hogy a szél 
igenis fújdogál. Szóval ez van 
jobboldalon alul. Meg van mé 
aloldalon egy óra, ez számlálja 
azt az időt, aneddig még irányít- 
hatod a kukacod. 

És akkor jöhet a kezelés. A jobb- 
ra/balra irányokkal lehet lavírozni 
a terepen. Ez pontosabban annyit 
jelent, hogy a majdnem vízszintes 
területeken kúszhatsz végig. A ki- 
sebb emelkedőkkel még csak-csak 
megbirkózna a kukac, de a na- 

jyobbak ellen az ugrás fegyverét 
kel bevetni. Ugrani kétféle éppen is 
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stb.). Alapvetően 100 energiapont- 
ja van egy kukacnak, és hangsú- 
lyoznám 1 fegyver sem képes arra, 
hogy 1 lövésből 1-ből megöl- 
jön téged. A maximum seb- 
zés 50 lehet. Azonban lehet 
úgy kombinálni, hogy rálősz 
a szerencsétlen áldozatra, 
utána ráesik egy aknára, ne 
agy isten kirepül a játéktérről, 
ami egyenlő az ő megsemmisülé- 
sével. 


Ha már a puszta tényeket nézzük, 
akkor is impresszíven fest a dolog, 
pedig ezek csak puszta számhal- 
mazok: 

m 55 különböző pusztító eszköz, 
köztük: Nuclear Bomb, Homing Pi- 
geon, Earthguake, Freeze, Skunk, 
Sheep Strike és repülő Agua Sheep. 


Szóval lenyűgöző. És akkor a han- 
gokról és videókról még nem is be- 
széltem. Eleve egy ilyen nagy és 
szerteágazó menüben ne lenne 
olyan, hogy a játék közben hallha- 
tó szövegeket teljesen megváltoztas- 
suk? Hiszen az egész menet alatt 
kukacaink folyamatosan pofáznak, 
mindig valami idióta poént löknek 
ki magukból. És pont ezt a stílust le- 
het teljesen megváltoztatni. Lehet 
beállítani vidékies hangzásokat, 
amikor tényleg úgy érezhetjük, 
hogy tajpataszítában vagyunk, de 
lehet vagányos, vagy úriemberes 
beszólásokat is Fendelni; 
A videók az pedig megint egy kü- 
lön asztal. Most 8 deraÉ, rajzfilmet 
yártottak hozzá, melyben egy-egy 
egyver működését láthatjuk. Persze 
nem lenne a Team 17 a készítő, ha 
nem röhögöd szénné magad eze- 
ken az aranyos kis animációkon. 
Meg úgy az egész játékon — úgy- 
hogy sipirc játszani! 


2 MEMRIABLOKk ma 
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v A LEGJOBB A LEGSZÉRAkoz 


TATÓBB NULTPLAYER JÁTÉK, 
ANI VALAHIA NAPVILÁGOT 
LÁTOTT 
x HiSSSZÚ A TÖLTÉSI IDő 





Szen MESS SES 
/.§ Paradoxnak aztámvégresse 

volt mersze megmutatni a vi- 
lágnak, hogy mit is jelent az: pofát- 
lannak lenni (Ne haragudj kedves 
olvasó, ha nem értesz semmit az 
egészből, kéretik elolvasni a mellé- 
kelt kis esszét a Thrill Kill-ről, s ak- 
kor mindjárt képbe kerülsz Te is!). 
Ugyanis a TNTAÉS meglehetősen 
hasonlító Wu Tang, most az Activisi- 
on szárnyai alatt jelent meg. Jelen 
pillanatban ez az első, és egyetlen 
Cella ea eldetáee ee bela 
fa amit egyszerre akár négyen is 











[ENNE etéelaTN 


] 
! 

] 

! 

Mivel a Thrill Kill jogai a törlésétől 
3 függetlenül erdlatajdolaltát ata tááate] 
j 











- maradtak, így jócskán át kellett írni 
a játékot, B hogy az ne ké- 
feet e lelte e Are ET 
annyira sikerült, jé első pillan- 





j 
! 
; [okozás ACE áŰtea 
! [ELKEL SESZEt et evtol li e-t Ese 
! másodjára is pillantottam, de ak- 
korra már feltűnt: ez egy nagyon 
ügyes kis húzás volt arra, hogy 
egy már meglévő, kész programot " 
hogyan adjanak el újra. A többség 
ersze most lát először ilyet, úgy- 
jgékb nekik lelkendezek egy kicsit. 


Azért, hogy még véletlenül se le- 
hessen gond a játék brutalitásával, 
első Mtv után bekér egy kódot. 
Ettől dől majd el, hogy az eredeti, 
véres és cenzúrázatlan verzió indul 
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TESZT 


Korát [erdeit 


dot nem kell aggódnod többet, hi- 









ult A YA /JUNEN LONG /JIN GANG GAN WUYIN 
más iTeTg ele Loszagl éa frei "s kirnzaezazrássenl 
NN Fr tarto ae és Mg Lá. 
[Ze s Fe messze a való- v 














e el, vagy a 


KENNEL LÉN 
FEL GHZ 
tozat. A kódot 
pedig elővi- 
ZTE egere 
ézikönyv egy 
átsó lapjára 
helyezték el, 
mint szülői fel- 
vigyázó messi- 
ást. Most már 
csak azt kéne 
elérni, hogy ne 
tudja egy " 
see e see aleásatee S e4 Pe SL Ta] 
mert akkor semmit nem ér az 
egész... 

Szóval ha beütötted a helyes kó- 






















szen az első állás- 
mentéskor ez auto- 
matikusan rögzül a 
uleuatelate ela ee atti 
legközelebb már 

onnan lesz be- 
töltve az 
(e(elej 

















Alapjában véve azért ez mégis 
csak egy verekedős játék, tehát 
minden már EE ell 
megtalálha- 
tó benne. 
Van a gya- 
[elaists za 
van ol mi is lenne ; 
LEVESÉe] CL ezzeál elte 
gép,hogy — nyó célja. Aztán jön 
még a moz- a harc. És itt jön be az a ve- 5 

gáslistátis —  rekedős játékoknál egyedülálló ből van 2-3-4-5 da- 
megkapjuk. rendszer, hogy bizonyos mozgások, rab. Ha egy színből 

A kombiná- . illetve elhajlások után úgynevezett megvan az összes, ak- 
red EL ELELŐI ahogy a játék hívja kor jönnek elő a külön- 
ránézésre Chambers-eket kaphatunk. Ezeka böző rejtett dolgok. Van 
"nem tűnnek — medálok egy speciális módon van- ugyanis egy menü, ahol 
nehéznek, — nak összekötve, általában egy szín- egyelőre még kérdőjelek 
azonban a 
LINE ESZES 




















































































ságtól, ha azt mondom, nem ez az 
lderttte elere dlo Lá apalolali eleszi 
ott vannak a különböző Vs, illetve 
egymás elleni módok, ahol a szo- 
kásos én-a gép, vagy én a have- 

rom ellen felállás annyiban módo- 
sul, hogy itt immáron 4 ember van 
[e-Telroá CTL te E TELL 
ellen, ketten kettő ellen, sőt hárman 
egy ellent is be lehet állítani. Per- 
sze kétség kívül a legérdekesebb a 
Fiolgáei MVÍe DES HÁ hogy a 

kiválasztott karakterrel állunk egy 
tér közepén. A térről különböző aj- 
tók nyílnak, de egyelőre csak az 

yiken tudsz bemenni. Ekkor egy 
igazító képernyőn láthatod, hogy Es 









íz 
el 














ke 



































LEGACY 


halálos, a vérszívók rövid ideig teljesen 
lebénulnak, magyarán védtelenné vál- 
nak a kivégzéseinkkel szemben. 


A múlt számból ugyan kimaradt, de 
nem felejtettem el, hogy ígértem vala- 
mi segítségfélét Raziel varázstudomá- 
nyának kiaknázása érdekében. 
Nosgoth földjé tt hat Mágikus 
Oltár van elrejtve. Ezeknek azzósip 
szent helyeknek mindegyike valami- gtűzkarika perzseli fel a környéket, ami 
lyen elemi erővel van kapcsolatban.  váfnpírt és embert egyaránt elham- 
Ha Razielnek sikerül megfejtenie ezek- . vaszt. 
nek az oltároknak a titkát, elnyeri mél- 
tó jutalmát: az elemekhez tartozó va- 
rázslatokat. A varázslatok menüjét a 
Select gombbal hívhatjukibe, majd 
jobbra/balra pörgetve válogathatunk 
Közülük. 
Ezek a varázslatok többnyire azt a 
azzcélt szolgálják, hogy sokszoros sérü- 
lést okozzunk akár több ellenfélnek is. 
Persze különböző hatásfokú hókusz- 
pókuszok léteznek. Ahhoz; hogy egy- 
általán használni tudjuk őket, nem 
elég a varázslat ismerete: varázserő is 
kel. hozzá. XVarázserőt csak akkor fo- 
gunk találni ér terepen, ha már leg- 
alább egy varázslatunk van. A külön- 
böző varázslatokhoz eltérő mennyisé- 
ű varázserő szükséges — a jobbak- 
oz természetesen több. 


A VARÁZSLATOK 


Világok közti váltás: 


Tüzvarázslat: 
Eme varázslat hatására egy pokoli 





Fényvarázslat: 

Vakító napsugár tölti be egy pillanat- 
ra a helyiséget, mely minden vámpírt 
azonnal porhanyósra süt. 


A SZENTÉLYEK 


Az Erő Oltár 
Az első varázslatot rögtön Melchiah 
legyőzése után begyűjthetjük. Félúton 
Mekchiah felé láthattunk egy tavat: ab- 
ba ugorjunk le. A fenéken menjünk a 
kacskaringós járaton keresztül a két 
vasrácsig, ahol új képességünk birto- 
kában ugyebár át tudunk "szűrődni" 
a réseken. Az egyik rács mögött némi 
kis életerő rejtőzik, míg a másik mö- 
gött rábukkanhatunk első szentélyre. 
Itt még nagyon egyszerű a rejtvény: 
csupán apnyi sálelannk; ogy a kör- 
ben álló pilonokápközépre döntöges- 
Ez az egyetlen varázslat, ami már sük. A tetejükön lévő jelekből ugyanis 
alapban nálunk van, és az egyetlen, így összerakódik áz első. szimbólum: 
amihez nem kell varázserő. Persze ezt . az Erővarázslat. /€ 
talán felesleges is mondanom, hiszen adi 
A Szikla Oltár 


a leírásban ezt már bőven kiveséztem. 
Az átváltozás varázslattal lehet ugye- Szintén a Melchiahhoz felé lévő tó al- 
bár az anyagi és a szellemi világ kö- járól kell kiindulni, ugyanis egy másik 
zött közlekedi. Az anyagi világba Járat is nyílik onnan. Ez egy recés fal- 
csakis a portálokon keresztül, és csak- . hoz vezet, tehát immár a pókmászás- 
is akkor [ehet átlépni, ha azíéleterőnk ra is szükségünk van. A falón fel- 
maximumon áll. mászva egy hatalmas koponyához ér- 
kezünk, s annakfa szemén keresztül 
Erővarázslat: végül egy nagyon magas romhalmaz- 
Telekinetikus erő, azaz Raziel az hoz júkadönk ki. A cél: feljutni a tete- 
akaratával tudja az ellenfeleit dobálni. . jére. Ide-oda kell lépkednünk avyaló 


A delikvens állapota attól függően és a szellemi világban, minek hatásá- 
ra a hosszú BETSAk hol kiegyene- 
el 


romlik, hogy mit találunk el vele. 
sednek, hol elgörbülnek, mi pedi 

mindezt kihasználva egyre feljebb ka- 
Raziel a földbe csap, ami egy kisebb . paszkodhatunk. Legfelül végülegya? 
földrengést okoz. Elég nagy sugárban újabb járatot találunk, ami ffelvisz a 
a körülöttünk lévő összes ellenfél kővé rom feletti legmagasabb pontra. A 
fog dermedni pár másodpercre. Saj- "kilátóból" át kell vitorláznunk a tűz 
nos a követ persze hiába pofozzuk, — felé, ahol a meredély oldalán kanyar- 
úgyhogy ezzel csak időt nyerünk. gó út végül a Szikla-szentélybe visz. 

Ezúttal az a feladatunk, hogy az ol- 
tár körül, illetve mögött fhirden fest- 
ményt "restauráljunk" , magyarul min- 
den kőblokkot a megfelelő oldalával 
béillesszünk a helyére. Amikor egy kő 
a megfelelő helyen van, diszkrét katipi- 


Sziklavarázslat: 


Hangvarázslat: 
.a Raziel magas frekvenciájú hangot 
generál halálos dózisban. Azonnali 
"KO. okazsazvámpírok számára. 
o 1 










Fmásik kö 





int égeti a ! 
jáleett Nersés a támadás nem 


Hátul pedig a "felpolcol 










ni SAV La e 
Vizvatázslat: k nást hallani. Felhívnám rá a figyelmet, 
"robi zuhany hogy az előtérben is rejtőzik egy kő. 7 

Iben fártózkodó 1" blokk letolá 


három út lee el 
új 5 b SÍgASÓ) kő ígyabbal 


oF KANN TIPPEK 


kell odatolni, hogy legyen elég he- 


" lyünk. Ha mindén kő a helyére került, 


a szobor lesújt, § az összemorzsolódó 
sziklából előtűnik a keresett varázslat. 


A Hang Oltár 

A Hang Oltára Zephon birodalmá- 
ban található. Az orgona legalsó fú- 
vókáitól kivezető alagútban kell keres- 
ni a szentély bejáratát. Egészen pon- 
tosan egy színes üveg ablak után kell 
kutatni, amit lövéssel tudunk betörni. 
A szentélyben teljesen egyértelmű a 
feladat: meg kelliragadni a terem vé- 
gében találhatófötőt, s azzal fent — 
miután átugráltúnk az oszlopokon - 
meg kell kongatni a színes üveg mö- 
gött rejtőző harangot. Csupán egy 
apró trükkje van a dolognak: mivel az 
oszlopokon való átkeléshez anyagta- 
lanná kell válnunk, az ütőt előre fel 
kell hajítani. 


A Víz Oltár 

Először is meg kell keresnünk az em- 
berek lakta váróst (a vízesésnél balra, 
a második leágazásnál), ahová azon- 
ban nem a főbejáraton kell bekopog- 
tatnunk, hanemiaz átellenes kiskapun 
nyissunk be. Ott húzzuk ki a falból a 
kőblokkokat, tegyük egymásra őket, 
majd rajtuk kerésztül mászunk fel a 
fentebbi járatba. Onnan már könnye- 
dén átvitorlázhatunk a városfal mögé. 
Mint az sejthető, a víz-varázslatot a 
vízben kell keresni. Merüljünk le a víz- 
torony előtt, lőjük szét a torony csator- 
nanyílásán a rácsot, és ússzunk be. A 
tornyon tetejében az oldalsó csator- 
nán keresztül egy elszigetelt terembe 
úszhatunk be: ott találjuk a szentélyt. 
Azonban előbbímenjünk tovább, a 
nagy medencéhez. A szentély kútjá- 
mak a beindításához ugyanis a me- 
dencét kell eldugaszolnunk, méghozzá 
azzal a kőblokkal, amit feljebb, a fal- 


ból húzhatunk ki. 


A Tüz Oltár / 

A Tűz templomába meglepő módon 
szintén vízen kéresztül lehet eljutni. 
Minthogy a vízialatti barlangrendszer 
igen szövevényes, több helyről is meg 
lehet közelíteni /De hogy egy egysze- 
rűbb utat mondjak: Malchabim terüle- 
ten (amerre elsőként mentünk) a har- 
madik teleport-szobától nem messze 
egy lépcső vezét le egy vízzel el- 
árasztott terembé. Ebbe a terembe 
még két alagút csatlakozik, melyek 
közül nekünk a sarokban lévőhöz kell 
odaúsznunk. Mielőtt a tűz témplomá- 


lt egy fáklyát. A központi kupolá- 


lőször 












ban kimásznánk, jigyüőb fel a víz al- e Ez azonban csak a látszat! Állítsuk 





Hajítsuk fel a tűzhöz a fáklyát, majd 
a szellemi világba átlépve, az elkor- 
csosult oszloj okai keresztül mis is 
másszunk öt Utána váltsunk vissza"! 
a való világba, és gyújtsuk méga 
fáklyánkat. Az égő Jáklyát vigyük visz." 
sza a kupolába, és tegyük le a rácsos 
kapu elé. Menjünk be a kicsi: ajtón, 

ami egy a szentéllyel szomszédos te- 
rembe vezet. Ott tekerjük meg a kaffaw 
majd azonnal lépjünk át a szellemi € 
világba, mert a kinyíló kapu külöfit 5 
ben azon nyomban vissza is záródik. - 
A kapu mögött rögtön változzunk vis- ! 
sza, s mindenképpen már anyagi mi- 7 
voltunkban ugorjunk le a szentélybe, 
hiszen csak így túdjuk kinyitni a rá- 1 
csot, s bevinni végül a tüzet a szobor? 
mécsesébe... 5 








A Fény Oltár " ezt 
Mint az sejthető, az utolsó szentély?a 
legfortélyosabb. A Zephon kastélya 
előtti várárokból lehet odajutfi. El- 
őször "át kell préselniznagunkat" a 
víz alatti rácson, majd a tágtis terem- 
ben vissza kell lépnünk a való világ- 
ba, hogy fel tudjunk úszni a szükséges 
alagúthoz. 

A szentély alaposan el van dugva: el- 
őször csupán egy jókora világítótor- 
nyot látunk. Az első dolgunk: feljutni a 
sziklákon keresztül a torony tetejéhez, 
és ott átmenni a torony túloldalára. A 
túloldalról nyílik ugyanis a szentély, és 
a világítótorony műszaki helyiségei 
egyaránt. Először is talán ádiun gázt 
a lámpásba. A gázt ott tudjuk meg- 
nyitni , ahol ez y arral et Jy atalmas 
fogaskereket forgathatunk. Igen ám, 
csakhogy a csap újra elzáródik. Se- 
baj. Másszunk fel a fogaskerék feletti 
szellőzőcsatornákra, és lökjük le legfe- 4 
lülről a használaton kívüli csatornada- / 
rabot. Ezután forgassuk meg újra a g 
kart, majd ékeljük ki a fogaskereket 
az imént szerzett bádoggal. Ezután a 4 
torony mechanikáját kéne működésbéi 
hozni. A gépház elárati ony-lá- 
bánál nyílik. Erészkedjünk le egészen 
mélyre, majd ahol a nagy tárcsák el- € 
állják az utat, váltsunk át a szellétni. 
világba — úgy átférünk alattuk. A mez 
chanika végül is azért nem működik; 
mert szét van szedve egy csővezeték"! 
az utolsó teremben. A javítás annyiból 
áll, hogy a furatokkal ellátott blokkolé 
kal pótoljuk a hiányzó szakaszt. Ha 
kész a mű, ne felejtsük el kinyitni a 
csapot. Ha mindezek után benyitunk a 
szentélybe, látszólag nem történt sem- i 
mi — csak időnként bevillan egy fény. 





am 


SEN 


za 


meg az időt pontban akkor, amikor 
bevillan a fény, s mindjárt észre- 28 
vesszük, mi is rejtőzik a világosság 
ban. ap... SZAGKRRRR 













a merül vizsgálódjunk tovább. A Gram- 
mar Textipontban az eddig előállítható va- 





8 kat, cuccokat, szörnyeket. jázteltk 

b más felsze- A nál tátha é Öö la: nagyadag statisztikai adattal ellát- 
zattal. Ehhez le használatban. Van még egy jelölés ős a "Change the Positio 8 ist ponttal a harctéren tartózko- 
ntra, ezen az Egvip Rank, ami muta d. Tégy a felsze- embereinksés szörnyeink poz ó éges harcosainkafífiézhetjük meg. 


csinálni. Kétféle lé- . relés melyik kaszthoz lesz jó, ezt szintén a sztathatunk. Néha fontos lehet je is jutott egy fontos momentum. So- 
er) ésia Gear (védő- . . Körrel nézhetjük meg. Azlelőállított felszere- é állítjuk fel csapatunkat. Szerencsére hi k, hogy valamelyik ember 

om! fajtát lehet elő-  lésünket aztán az Egvip ú arc közben is menthetünk állást tami felet- . Fantomjaink pótolhatóak és el- 

, Sword (kard), helyezhetjük. Itt az Egvi ül ülö b jó egy körülmé b.hadmozdulat ésük nem jár különösebb következmé- 

ikémás karakterek- . böző statisztikáktól kezd dó, vé Vvitelezése előtt ntottuk a Load-dal m ha ember hal meg a játéknak 




















jó igazán. Az előállítható fegyvereketis kező erő, gyorsaság stb. ül je öltsük vissza az állást. Ha mindennel meg- . : vége. A Retry ponttal az adott fejezetet 
mixelni a már említett anyagokkal, ami . rázslatok elleni védettsé - vagyunk a Begin tbe Battle ponttal kezdhet- iezdhojik teljesen újra. A Config 
jobb cuccok előállításához. ük a harcot. A harcban természetesen ta- ü öbb dolgot átállíthat- 
zben lenyomjuk a Kört láthat- ek, de az Auto sztalati pontot is kapunk és embereink és. juk. ző kijelzőket kapcsolhatunk be 
tt előállítandó fegyver me- Egvip-pal automatán is megtehetjük ezt. Itt mórijáinkis szintet lépnek. Minél többet i. A ó, a játékban a kamera az R1- 
j ha lenyomjuk a Négyzetet meghatározhat- zünk, vagy kinyírjuk az ellenfelünket, ak- . LI goml kkal forgatható! A Phase Change- 


juk, hogy milyen kategóriájú fegyvereket kor több EXP pont üti karakterünk markát. A. el rányomva végezhetünk az adott körrel és 
szerelhetünk fel - például minden fajtát (első. felső sarokban a körök számát láthatjuk, átadhatjuk a ényezést az ellenfe- 
választás), csak azladott öszes tar- alul a helyet, ahol a kis négyzettel állunk. lünknek.48 jrládákon kívül talál- 
tén három féle léte- . tozót (második választás) - ekkor jobb, de Ha mindenkivel léptünk és elvégeztük amit haturik melyeket különféle 
ü il lead páncélzat (Ar- kevesebb felszerelést tehétünk embereinknek akartunk, akkor nyomjunk Select-et. Egy emmisíthetünk.meg, h 
or), és végül cipő (Foot Gear). Ezek előál- használatba. A Kör lenyomásával a straté-  . újabb menüsor jön elő. Itt a már említett f8-" épp mivel az ajbal sarokban láthatjuk ha rá 
lításáboz ugyanazt kell tenni, mint a tegéei iákat állíthatjuk be. A csaták elején vá- ükön kívül lesz néhány új is. A Letter Text élink. Ez azért fontos, mert gyakran ezek a 
f sához, tehát anyagokra lesz szük- lasztható a már említett pontok és még egy . érdekes dolog: ebben a pontban a három hordók, faládák, elállják az utat és megkell 
g, valamint itt is minta varázslatoknál mi- rakás másik is.A Map ponttal körülnézhe- alap kártya (Slik, Mithril, World Tree) által sí t. Ezenkívül a tűz varázslata- 
fébb Fánáe idelkezünk — és mi- tünk a csatatéren. A Phantom-nál a már em- . előállítható varázslatokat, fegyvereket, védő- — ii is felégethetünk, ami néha szin- 
nál 
őr új d 



















él jöbbet- ánnál jobb felszereléseket állít- lített szörnyeket állíthatjuk elő teljesen úgy felszereléseket, szörnyeket és a velük kombi- . té et. Mindig tartsuk be a kő- 







hátunk elő, sőt új vol at is találhatunk do- mint a reket. Itt fontos megemlíteni, — nált tulajdonságokat lehet megnézni. A sok-  papír-olló sz. és gyógyítsuk magunkat, 
bozokban. Persze Iszereléseinketis hogy minden karakterrel) aki képes erre sok kérdőjel az eddig meg nem szerzett va- . akkor nem lehet gondunk — ne engedjük, 
mixelhetjük. Ruhák és fegyverek előállítása rázslatok, cuccok, szörnyek vannak, mind a hogy körülzárják embereinket, mi viszont 








előtt még megnézhetjük, hogy mennyi lesz k őtt három kee lebontva, Itt egy kicsit zava- mindig igyekezzünk körülvenni és Mos 
adott cucc/fegyver esetén támadó (At- róak lehetnek a japán jelölések. Visszalépve . tosan támadni a keményebb ellenfeleket. úÚ 


ÁRGYAKk 


e 
berry-nek ki van fejlesztve az olcsóbb árú vétel . kol és jnvek szigeteken vannak - e 
Itt aztidejőphogy a SeeD szintek eléréséhez jebb érdekes infókat tudha a boltokból, akkor egy Phoenix Pinion előállí- elintézhetjük, így baromi gyorsan fejlődhe- 
szükséges kérdésekre is választ adjak. Mint ki tása 37500 Gil-be kerül ami a fentebb említett . tünk. Egyébként azt zárójelben jegyezném 
említettem ősszesen 30 tesztet tölthetünk ki. A PÉNZSZERZÉS pénztrükkel elhanyagolható ár. meg, hogy a Dark Matter megszerzését én 
legjobb SeeD szint az A, ami a 31-esnek fe- § Adamantines Ezt a tárgyat keresi min- . nem tudtam kipróbálni, mivel az informárciót 
bme! Az A-ra 30 ezer Gilt kapunk, egé- . . Ha már a pénzné lítenék .  denki, mivel egy csomó fegyver megvételéhez . lapzártakor szereztem — Siren-em csak a 84- 
szen pontosan 24 300 lépésenként. A tesztek . egy egyszerű ám igei kköt kell. Fejlesszük ki Bahamut-nak a Rare Items es szinten van — de az Interneten öt helyen is. ( 
kitöltésén kívül ke úgyis a szintet, pénz gyors szerzésére. Először is gyűj! nevű abilitit, és helyezzük fel valamelyik kar- . megnéztem és mindenhol azt mondják, hogy ? 
hogy mind a 24 ezer lépést harccal töltjük el i. . Ezt észa- .  akternek. Dollet-től keyugatgain álunk működik a fentebb említett trükk. 

Izahol mász- 

szerencsével 









? SEED SZINTEK fert és flssrérnlkt b ki 











- erre a legjobb hely a Pokol sziget. Lássuk kon a havasokon találha i szigetet (long Three Stars: Ez az a bizonyos kincs, amit 
tehát a kérdésekre adandó válaszokat, érte- . . szörnytől szerezhetünk. Mug-gal lopjunk tőle. káljunk a teng a múlt alkalommal említettem nektek — tudjá- 
lemszerűen az Y igent, az N nemet jelent. Ha in akkor a Recov Med-RF átalakító- . megtámad Imantoise nevű tek- tok a beszélő kövekkel. A beszélő kövek ha- 
Teszt 1: YNYYYNNYNN val alakítsuk ezt át ion-ná. kit haiki fentvan a Rare zudnak — az is a nevük, hogy Hazudós Kö- 
Teszt 2: YNYYYNYYNN rab Mesmerise Blade ion-t ér, í ől inézty- ha kell sok- . vek (liar Rocks) - ebből következőleg az el- 











































Teszt 3: NNYNYYYNYN 200 darabot nyerhetünk be ú p! n] los, h. lenkezőjét kell csinálni annak amit monda- 
Teszt 4: NYYYNNYYNN Mega-Potion-t adjuk el nak. A inés annál a kőnél van, ami azt ka- 
Teszt 5:NNNYYNNYYY berry King-nek kivan fejl muzza, hogy nála nincs semmi — nyomjunk 
Tesztó: YNYYNNYYNY áron való tárgy eladás rá többször egymás után. Ha ezt a tárgyat 
Teszt 7: YYYYYYNYYN alapján rögtön kiszámítható, . SAME, GF-nek, hatására — ha 
Teszt 8 : NYNNYYNNYN alatt — ennyi idő, mire ös jüka 100 van. benyomtuk harc közben a Cerberus-t — a 
Teszt 9: NYNNNNNNYY Mesmerise Blade-et — 1500000 Gil-t szerez Star Fragment: Pokol sziget. tripla varázslás csak egy varázslatot számol 
Teszt 10YNNNNNNNYN hetünk. Ezt a trükköt Ádám Sándornak kö- Dino Bone: A T-Rexaúr legyőzése után le a menüből. 






eleszt 1: YYNYYNYNNY szönhetjük, köszi nagyon hasznos volt! kaphatunk. LuvLuvGs: A Chubby Chocobo kártyából 
) Teszt 12: NYNNYNYNYN ő eg áragihont Blve Dragon-tól lophat... alakíthatjuk át, 20. ponttal növeli az ÖSSZES 


Teszt 13: YNNNYNNNNN IZGALMAS TÁRGYAK — juk el Mug-ga GF kompatibilitását emberünkkel. 
zt 14 YYYYNYYNYN 3 Malboro Tentacle: A Malboro szörnytől 



































NNNNNYNY Az alábbiakban írnék pár sort a legkülönfé- . . lophatunk Mug-gal. Malboro-t a Pokol szige- KÁRTYA SZERZÉS 
NYNYNNYN lébb tárgyak megtaláló: előállításáról. ten találunk, db mielőtt megküzdenénk vele 
:YNNNYNNYNN Ezek léttontosságúak, fegyver vásárlásnál és védjük be magunkat annyi káros csapás ellen Ha a négyes CD-n felvettük a Kártya Király- 
eszf18:YNNNYNNNNN igencsak megkönnyítheti át. z csak leheti! nőt és valnak előző CD-n elvertük a Kár- 
eszt 19. YNNYNNNNNY A játék elején Diablos-nak fejlesszük ki e temedyből lehet szerezni Med tya Klub-ot, akkor ők ott lesznek a Ragnarok- 
zt 20: YYNYNYYYNN Mug-ot (tárgy lopá: és), ami ítóval. on. Amennyiben kártyázunk velük, akkor 
eszt 2I:YYYYNNYYYN megkönnyíti a tárgy szei Dark Matter: Szerezzünk a Tri-Ace visszanyerhetjük tőlük a játék összes elvesz- 
Teszt 22-NNNYNNNYYN Phoenix Pinion: Ez és szörnytől - Menybéli sziget — 100 Curse Spi- tett, elhagyott, ott felejtett, 8-asnál nagyobb 





— eszt 23: YNNNNYYYYY a legnehezebben előállít árgy. ke-ot. Amennyiben ez megvan fejlesszük a 

. 60 Teszt 24: YYNNYYNNNY fontos hisz ezzel hívhatjuk a Phoenix GF-et, Siren GF-et a 100 szintre. Ekkor a Tool-RF 

Teszt 25: YNYYYNNYNN ami jót sebez és feltámasztja a halott embere-  átalakítóval a Curse Spike-ot átalakíthatjuk s 

Teszt 26: YYNYNYNYNN inket — az okt Weapon legyőzéséhez nél- . Dark Matter-re, ami Guistis legjobb limitje és  tőlük!! Így baromi. jó tárgyakat és cuccokat 
len. El 







szintű kártyáját. Sőt ha Card Mod-dal átala- 
kítjuk valamelyik kártyát — szintén 8-asnál na-. / 
gyobb szintűt — akkor azt is visszanyerhetjük 














Teszt 27: NYNNNNYNYN külözhetetlen. Először is vaj 100darab mellesleg öt számjegyűt sebez — ugyanaz alakíthatunk ki (/ egalixir, Elixir stb.) 
Teszt 28: YNNYYYNYNN Phoenix Down-t, majd ezt alakítsuk át Med támadás, amit Griever is tud. Egyébként Gu- ú k is megmaradnak. Ez 
Teszt 29-NNNYYNNNYN 9 lev Up abilitivel Mega-Phoenix-é. A 100 da- isis az Enemy Skill limitjei miatt nagyon jó a -ös szintűe 


Teszt 30: NYNNNNYNNN rabot 2 Mega-Phoenix-é lehet alakítani. 
A tesztek újra kitöltése szerintem nem é ül ili 
mert én az egészet egyszerre újra ki 







karakter, mivel a White Wind-del begyógyít 
hatjuk a teljes csapatunkat, és a Degenerá- 
..tor-ra sebb szörnyeket — amik a Po- 
































e 
KGB KÖZPONT 


Rövid átvezetőként a KGB központbai 
tok vissza a vi Imerákat, és szere 


kulcsot, ftségével vissza tud 
fogadás höjsétére Nyugalom, nem k 
A FOGADÁS I 
Itt már minden tiszta füst. Szerencsére. 


tűzoltókat, hogy próbálják megfékezni B ási 
Nincs is más dolgunk, mint az egyi ü el az őrök kártyáit. besétál ába, j ják le miután fe ért 


nökünkkel, Jack- el beszélni, aki tűzoltónák van öl. Miután ászok Si ogó minél kö. üssétek 5 dalról. lőjétek kia 
tözve, és szerencsére hozott nekünköis j- felkéne mászni a tetőre. Fell jaszan , azt! I és vége. ea jütölté- . . jatok rá a teherautóra é 












hát. Menet közben persze érdemes get! Az egyik doboztö mászva rögtön lát- 
feleket. Ehhez remek segítség a poroltó. Ha felvet . . ni fogjátok a sugarakat, ebb említett cé- dobj 
tük atűzoltóruhát, menjünk vissza Can d lunkat hivatottak megakadályozni. See 


az emeleten a liftben bújt el, és miután Candice "berakott" egy sugár-tükröt, b mézébe Itt csak a pontos ugrást 
töztettük, a tűzóltókkal együtt meneküljünk HE az "At egy kis "bejáratot" tudunk menjek ül . A következő kocsiban pár kedves, ártatlan hogy minden a aztb aki 
ra 






épületből. csinálni a ds között. Lassacskán eljutottatok 7 üldögél. A ökdkei lőjétek fejen a tot mindkét oldal 
os kieneke lete EK Rel Itt egy ixert é. jé ieket is. Mind ügynör 
flyümalosán ki-be bes egét as e ka- ök álcázva! én megpillanthatjátok 
kele ézelőte járattal szemben k. áruló és nagyon szalad. Nem is 











e tetejére, ú úgy, hogy az slat nézzen. 

Sajnos ezek az CIA-os fickók, n bújjatok el a kis épület mögött és várjátok 

ságosak. Ráadásul még az igazság szérumot i meg, míg az őr tesz egy kört. Miután elment, ke j li F 

beadták nekünk, ám szerencsére pár percig egye- . más a kameráért, ami rögzítette a belépési kó folyé és a kis lángszórót. Ez az utolsó "mászkálás -pálya! Nem túl íj 
ő rggrekzt így roszékelíb) j la körülnéztek, ígyis be tudtok menni! ündkettő ó- ám kicsit macerás. Miutá Fámentetek az első 





látjátok, hogy van 


k it (a dol tésen, előre, majd egy jobbos és egy balos kat 
tok meg és md ike arrej két b 


ési ás utá túl mert fel után kolákótot meg azt ó 
CIA-TERMINÁL SZOBA. emlegmés HSELESS kánvae be tl 






lanattal később már Candice is 





























szórókból és elárulja, hogy a Az ismert ee Impossible terem, ahol sugarak ú uktól. Elő a detonátort és pen ébredező őrt. Mialatt ezt Taki a máski 

lasztikbomba van ele; Ezt tap százai pásztázzák a levegőt és csak egy ástalanítsá irt 
B és már kint is vagytok. dróton ereszkedhetünk le. Még szerencse, hogy tal. Bumm a fejbe! 

Ba j Candice kissé meghajtotta az őrt, így ő ingajárat- 4 indulás a szemközti dok 
CIA KÖZPONT- ban járkál a WC és a gép között. Al ÉSE é 
e MENEKÜLÉS módja a sugarak elkerülésének a "fejj 
. sú ereszkedés. Persze a sárga sszfe gét melle e toronyban, ahonnan 

A legfántosább, hogy váltsatok eégvone és lőjé-  . szabad érinteni, mert ezek azonnal riasztanak. kéta- . j az áramfejlesztők kö . 
tek le a börtönőrt, mielőtt rátok zárja az ajtót. Má-  LésR gombokkal több szögből is meméztejika a jelenő helikopte i. Egy lö- vább, fel a háztetőre, és miután lelőttétek a kéőn 
soljátok le az újgnyontat az erre alkalmas her- helyzetünket, amire szükség is lesz. Ha érdemes rjatok le és keressétek meg Clutter-t. Ő. 
kentyűvel és nyissátok ki az ajtót. Miután elindulta- . . kezdjetek hintázni először az ajtó melleti kértyaok zt őj is adók alonbáté ésa je amivel visszadéél 
tok a folyósokon kifelé, lőjétek le az első őrt és ve- .  vasó felé, majd a számítógéphez. Ha az őr vissza- Az új ji ólaleg: tek a pálya elejéhez 
gyétek fela festéks prayt a szoba sarkából. Ezekre jön, c: csak emelkedjetek egy kicsit feljebb é és várja lhattok meg; eleg; aso- letek mögött mekk jetek, ha kezlttt 
azért van szükség, hogy befújjátok a kamerák len... tok. Úgyis hasmarsa lesz megint elrohan! Szó- őr ien. ös Pár pillanat és mór le is repülnek méd. biztonsági jora; vége az egésznek. 


cséit, mivel am dig ezek látnak, mindig újabb és úl ha minden megvan csak fel kell emelkedni új-  . az útról. Amikor mária csalagútban vagytok, csak Mielőtt k az áramfej jlesztöhöz, váltsatok át 


pi katonák jönnek védekezni. Miután mindenki li koncentráljatok! Ha leszed- Doweyrra és szedjétek le a két őrt. Ezután sétáljatok 
halt és minden kamera be van fújva, a két étek...vé Gratulálok! ka az áramfej lesztők közé és tegyétek le a bombát. 
É égetően beka, lán van az kont- ( 


EH fára lelőtt lest őr újlenyomatait vegyétek MENEKÜLÉS A TETŐRŐL 
át és nyissátok ki az ajtót, Fontos: kétszer n 
tok meg a gombot, így az ajtó kijjebb vitái 
jé egy üres pisztolyt, amire viszont komol 
lesz. Még pár kamera és pár őr. Mek a 
másodi ajtót övteték lőjétek altató-tűvel le az 
asztalnál ülő emberkét, majd készítsétek elő az 
ke kkal jVenjaek be a rendőrfőnök szobájá- 
fogjátok kasegtel Ő megijed és elvezet 
a éle Mindig maradjatok mögötte, mert ha elé- 
szaladtok rögtön lelő. Mialatt o li felé közeledtek, 
az utolsó ajtó tllrösk után rögtön forduljatok bal- 


r nyissátok ki, 

. Futás pár méterrel 

hátrébb, majd Dowey látószögéből lőjetek bele! És 

ln söéség kelek a méd a számítógé- 

pek és az egész bázis elektromos ellátása. Rohanja- f 

tok be a kisházba szemben, és üssétek le a bent vá- 

rakozó Hl ruhás katonát. Vegyétek fel az arcát és 
vágjátok zsebre a deli ját, az asztalon. Fon- 

kell ET nincsenek tos, hogy get mert ha meglát 

például rögtön jobbra van a. nak, azonnal kieszz, és lelőnek az őrök. Futás 
vigyétek vissza a vissza a bunkerhez, Clutter-el szemben! Be az ajtón, 
















ra § Hinibssső a lift-ajtó felé. he WÁTERLO ó je. áta szotákeni a belépőkárya Mei, a 
latni az igazság szérum és lelassul a mozgá- Új álják ől meg nem talál táskát. Ezt kell elvinni és ela 

sotok. Ha háj ő balra mentek, are mata PÁLYAUDVAR, LONDON fá i minde mi a terroristáknak, akik é épp most érkeznek 

kente] elszalad és vége. Ha már beni It találkozhatunk Max-el, akit két szép nagy testőr. szüksé i ko; kék Miután megvan a táska, vigyétek Cui 





litben, azonnal üssétek le a fickót, mertelő. követ. Hamar rádöbbenünk, JESUS minket is el sze- 
kopja a fegyverét és annyi. Ez a pálya sok buktatót. retnének tenni láb alól. Ebben a részében a j 
rejt E mögében, de ha figyeltek, minden könnyen si- nak, a két mesterlövészt irányítjuk a ir fe- 


kerülhet. jéről és nem Ethanrt. Miután ein ta 


CIA-ORVOSI SZOBA 


ht botorkáljatok rögtön balra, ahol egy csajszi ki- 
Áta sztk ez 8l kéne jutni észrevétlenül 
É al a aka Hz deh ME él mk hb viselkedik, de re 
ez sikerüljön, kissé em lon tel A legjol rni, mt e 
kelta lni a n edző ést b s ék dldar őn. M való medsdzrk k ki. É 8 
nyomni a gép égét. Puff! Leesett. A (akik között at X- irogatni), n fal gót az asztalról és te- MENEKÜLÉS A - 
összes orvosa körülveszi és amíg ők csodálkoznak, rásba sétál, azonnal váltsatok a jobb nézőpontú ik tartály mellé. 3 
mi leléphetünk az ablakon át. uskára. Ha elveszítttek Ethant cóeeklta ak játok oda a drót HAJÓVAL 
is elég kétszer megnyomni az X-et. Mivel a gép Che GE fog e szeőöt És, amolyan levezető pálya, ahol egy ágyúval kell 
automatikusan rátalál. Amikor felszállt a vonatra, dé a felénél, ne is fojtassátok. Indulás terszdbe kek szétlőni, ami elénk kerül, Kétoldalt is le kell 
sikerült. át az út túloldalára, ahol egy kis épületben vana bontani az épületeket, ami nem lesz különösebben 
§ et i a dínanihoz é ha Ta la le . nes A legvégén egy gyár ke kell e 
Ráadásul még az épület körül is járkálnak ilyen ar- " majd a ez is sikerült, ül 
A ESNATON 6 cok, úg ogy éz indenki aPróbál- az val nyálas és lelombozó 5 befejező. Mkt 
A vonaton sok civil és még több nyaki :) ű ről, e sort. Ezért ennyit szenvedni 212 
verkezett ügynök tolálh ó násttenni; ek. A kis házikó et kél YI Szeleczky Á 


bütyköli és már vihetitek is a szenköz? 
kés elne szemben, ahol egy kis vá- 
hé után megjelennek a terorák, nem séjíve 


hogy hamarosan a a leegőke repülnek 
1. Miután ezzel 


fásáki 
Ez a Pump House. Ci az ajtón, rögtön szanaszét lőnel 
és elmondja, Heat aa dórégékti is. A ba rakozó korriereésok ő így érdemes még azé 
rom! Ezt is nekünk kell összeszedni, még szeren biztonságában árváltoni SL akinek segítsé 
házban hárs kom- gyorsan és pontosan "leszedhetjük" a srácó 
an, akit a legjobb azonnal . Ha tiszta a terep, futás a hajóhoz... 


nála, ami nagyot se 


































































Közeleg a karácsony, így aztánlépen 
aktuális, h kicsit bővebben is fog- 
- . lalkozunk a PÁRÁSITA EVE-vel. Jobban 


mondva nemis magával a j ha- 
nem inkább az E.X. GAME-mel Gondo- 
lom azt már FINAL: tudja, h 
égigvitt játék végén ment ál 
abtólikezd úat, akkor megjelenik 
helyszín a Chrysler Building. Itt 
nincs más dolgod, csak hogy felj 
77. emeletre és leverd az igazi 
azaz a "iberátort". Elvileg az ép 
lett kialakítva, hogy bármilyen 
szinten is mész be teljesíthető, 
zatosan erősödnek az ellenfelek és te is 
szép lassan hozzájuk fejlődsz majd. Per- 
szeeza gyakorlatban egyáltalán nem 
így van és hülyeség kzes a második vé: 


hizé a ea Ű fe mert hamar 


n ala- 



























pontot főgsz majd kapni 
miatt), kb. 8000-et, amit ne használj 


hogy azzlső négy végigjátszásban ne 
használj belőlük Aváre ehát ne nö 
az Item Capacityt és 
úgyis mindig egyes szi. 
Az összes végigjátszá 
ugyanazt a páncélt vi 
2-öt ajánlom, ennél majd csak a C.B.-bei 
találsz erősebbet) és ezt tuningold. A l 
jobb itemeket (Medicine 4, Revive) mindi 
vidd le Wayne-hez és raktározd el nála, 
Szóval az ötödik végigjátszásban juss el 
egészen a múzeumig, szaladgálj addig, 
















e (és ezen lkell míg eléred a 35-ös szintet. Tegyél a fegy- 
észülni és fejlődni, hoi obb gond gjeede és a páncélodra is tíz-tíz ezer bp- 
nélkül megúszd a dolgot." 63 egészítsd ki a Time Attack-odat és az 














A LEGERŐSEBB 






Rögtön az első végigjátszásná 
Paréban mielőtt megküzdő 
szedd össze a 300 Junkoi 
) ban ahíd előtti kanyargó: 

hol általában öt madár 
még így is legalább öt órác 
mire meglesz. Ha betelik az Invertory-d, 
!. mindig menj el a rendőrségiraktárépüle- 
tébe és beszélj Wayne-nel. Válaszd a 
"Discard dunk"-ot, ilyenkor Wayne leszá- 
molja az éppználad lévő "szemetet", ne 
lepődj, meg hai a háromszázadik után 
sem kapsz semmit. Szépen folytasd a tör- 
ténetet, és miután Torres meghal és Way- 
ne átveszi a helyét a fegyverraktárban, 
utána beszélj vele. Wayne közli veled, 
hogy annyi törött cucc áll már a rendelke- 
9 zésére, amiből már tud egy új fegyvert 
csinálni neked. Mindössze annyi a fel- 
adatod hogy ki kell választanod a ked- 
venc fegyvernemedet. Ez lehet: Handgun 
(DESOAEZ7-es pisztoly 125-ös attack-kal), 
MebLn (MIOB-es, 121-es attack-kal), 
Machine Gun (P90-es, 122-es attack-kal), 
Rifle (MAG 152-es attack-kal), Grenade 
Launcher (HK40-es 116-os attack-kal), 
vagy Rocket Launcher (220-as attack-kal). 
Ezek közül szerintem a MAG-ot érdemes 
választani, mert a második legerősebb lő- 
fegyver plusz nyolc tuning helyt ben- 
ne. (Amúgy rakétavetőket egyáltalán nem 
érdemes hosszútávon használni, mert ide- 
Ba ahogy állandóan egyesével újra 
ell őket tölteni ráadásul még csak nem is 
tuningolhatóak. Abban az esetben, ha a 
felsorolt fegyverek nem nyerték volna el a 
tetszésedet, válaszd az utolsó opciót a 
"LEAVE IT TO WAYNE" -t, Ezzál WGyne 
re bízod a döntést, ő pedig véletlenszerű- 
en készít majd neked egy Tegye (ez le- 
het gránátvető, pisztoly stb.). Én mindig 
ezt választom, mert pár próbálkozás után 
(ilyenkor mindig újra kel tölteni az állást) 
meglep majd egy AK-47-sel (155 attack- 
ja van ala, ani ami a játék legerősebb 
ere. (a rakétavetőket leszámítva). In- 
I." nentől kezdve mindig ezt a fegyvert hasz- 
8 . Mindig írasd 
kezdj majd. A 
nse-t, Range-t, 




















































































Item Capacity-det 99-re. Így felcuccolva 
igazi terminátorként indulhatsz neki a 
Chrysler Building-nek (0-ákat fognak se- 
bezni rajtad stb.). Minden emeleten, a lif- 
ten és a feljáraton kívül lehet találni 
raktárépületet is, ezeket érdemes módkés 
resni, mert hasznos tárgyakat, fegyvere- 
ket rejtenek, másrészt a speciális T CARD- 
okat is itt lehet begyűjteni. 


A SPECIÁLIS (RARE) 
T CARD-OK 


Ezekből 15 db van és mindegyiket a CB- 
ben lehet összeszedni azonkívül, h. 
Wayne ezekért cserébe két tuning helyet 
nyit meg fegyverenként, begyűjtésükért a 
játék leghasznosabb tárgyát kaphatod 
meg. Szedd össze mind és használd is el 
öket Wayne-nél. Ezután válaszd a Rare T 
Card Collection-t és nézd végig őket. Ha 
az összes megvan Wayne örömében ad 
neked egy, Superdool Kit-et! (Ha egy is hi- 
ányzik csaksimaííföol Kit-et fogsz kapni) 
Ez egy végtelénsz r To- 
ol, amivel aztán a 













luszt a 
AK-ra ezen ki 
at, tedd bele 
s zárójelben, 
: 3 (hármat 






GE INCREASES (több telitalálat) , COUTE- 
RATTACK ENEMY (visszatámadás sérülés- 
kor), BURST: SPRAY MULTITAPLE TARGETS 
(egy bizonyos szögben az összes ellenfelet 
egyszerre tudod sebezni), ENTER 3 COM- 
MANDS (három parancsot adhatsz egy 
körben), GUICKDRAW: FIRST ATTACK 
(gyakran támadhatsz elsőként), ADD CYA- 
NID TO BULLETS (ciánmérgezésűek lesz- 
nek a töltényeid — ázonndli he álmirideni- 
nek). A páncélodat cseréld le 
2-re (CB-ben lehet megtalálni 

áncél), plusszozd fel és a e 
sjceskat tedd bele: INCREASES MAX Hi 
(növeli a maximum HP-det), INCREASES 
ITEM CAPACITY BY 4 ( néggyel több tárgy 
lehet nálad), RESIST POISON (mérgezés 
ellen véd), RERSIST STIFFNES (lassítás ellen 
véd), RESIST CONFUSION (zavarás ellen 
véd), RESIST DARKNESS (vakság ellen 
véd), INCREASES ATTACK POWER (tárgy 
adóerődet növeli), USE MEDICINE WHEN 


HP IS LOW (automatikusan használja fel a? 


HP-t növelő tárgyakat ha az élete 














ét csak a CB-ben mi 
lokból és fegyvet lehet majd csak ki- 
szedni, de hát a D-okért amúgy is " 
végig kell majd kütatnod mind a hetven 
emeletet. A hetven emelet alatt kb. két le- 

71 -62Zéig, 62-70-ig) ami 
újabb 22000bp-tíjelent majd. Minekután 
játékonként mindíg véletlenszerűen alakítja 
k a gép az emelétek elrendezését, de a 
cuccok általában ugyanott vannak nézzük 
tehát szépen végig a hetven emeletet. 


TÁRGYAK 


szerzel páncé 











2. emelet: Tool , MI911A4 pisztoly, Tool, 
Sp West 2 

3. emelet: Tool MI 6A2, CR EVADE --2 

4. emelet: PE 4-1/ Kv Jacket, M79-4 

5. emelet: P 38 TCARD, P228 pisztoly, 


PE 4-1, CR EVÁDE --1 
6. emelet: Sv Jacket, CR EVADE --1 
7. emelet: PE 4-1 / DEFENSE 4-2, P226 

pisztoly A 
8. emelet: RAN 

ROCKET, 

9. emelet: BU 

OFFENSE --1 
10. emelet: OFFÉNSE :-1 , CR EVADE 6-1, 

TOOL, USP-2-és pisztoly 
11. emelet: KasuliT CARD, ROCKET, OF- 


TOOL, CLUB 4-es gu- 
NSE 4-1 
44-es pisztoly, P229-es 






E 5-1, BULLET CAP 4.1, 
CAP --1, OFFENSE -r1 , 





pi 

14. emelet: PE --1, Sp Suit 

15. emelet: Full ÚZ (UZI), RANGE --3, 
Bhawk T CAI 










17. emelet: Cr Jácket, DEFENSE --1 

18. emelet: Tool/ és egy szörny 

19. emelet: Tool, Tool, M203-5-ös grá- 
nátvető 

20. emelet: Tool/ BULLET CAP --1, M96- 


os pisztoly 

21. emelet: OFFENSE --3, Tool, M870-2- 
es Shotgun 

22. emelet: Tzpe 64-es gépfegyver, DE- 
FENSE 4-1 

23. emelet: Cm Jacket és egy szörny 

24. emelet: B Jaéket 2, MI T CARD, OF- 
FENSE 14] 

25. emelet: RANGE --2, DEFENSE -2 

26. emelet: Tool/ Sv Suit 1, M-79-5 

27. emelet: Tool szörny 

28. emelet: Tool/ PPKS T CARD, Tool 

29. emelet: BULLET CAP --1, Tool, Super 
Tool ú 

30. emelet: Super Tool, CR EVADE --3, 
MARK 23-as pisztoly 

31. emelet: Toollés egy szörny 

32. emelet: MP44 T CARD, és egy szörny 

33. emelet: MG 42 T CARD, DEFENSE 
41, CR EVADE 5-2, MI9114A5-ös 

34. emelet: 42, MAVERICK pisz- 




































toly 
35. emelet: Kv Armor 1, és egy szörny 
36. emelet: Toollés egy szörny 
37. emelet: PSG:1-es távcsöves puska, 


Tool, Full Curé; BULLET CAP 4-1 
38. emelet: CM Suit 1, Toll, Full Recover 
39. emelet: Tool, DEFENSE --1 , ROCKET, 
Sv Suit 2 
40. emelet: MPSA5-ös, MKS T CARD, Sp e 
Armor 1, BARTCARD 
emelet: USP-3as pisztoly 












egy 
SE -- 









. 47. emelet: § RD 


48. emelet: M73 T ( 
kétavető, SúperiTool; PE --1 

49. emelet: Tool, BULLET CAP -.3 

50. emelet: Cr Suif 1, és egy szörny E 

51. emelet: 512-es shotgun, PE --3, Fúll 
Recover, Cr Ai 1 édi 

52. emelet: két szö 

53. emelet: Full Ci 

54. emelet: FA-. 


56. emelet: 3db 
57. emelet: Tzpe 
41, Sp Armor 2 § ; 
58. emelet: Rocket, MP 5SD6"Machine 
Gun ] . 

59. emelet: B Suit 2, és egy szörny e. 
60. emelet: M712-es pisztoly, és egy 


szörny fe 
3 BUÍET CAP], 


61. emelet. Ké 
oo], Super Tool , B 


D., AT4-1-es rat 
































62. emelet: Super 
Cm Armor 2 
63. emelet: M 9ór[/ 

Armor ki 
64. emelet: Type 37 
szörny j 
65. emelet: OFFENSE 1-2, Sv Armor 2, " 
M203-6-os gránátvető 
66. emelet: Cr Armór 2, Eagle T. CARD 
PE 4.3, Club 5-ös gumibot - 
67. emelet: PE 4-1, M 500-as és 
es shotgun, full Recovery e 
68. emelet: DEFENSE 4, és egy szörny 
69. emelet: két szörn s 
70. emelet: Tool, RANGE --3, Full Cure, 
XM 177E2 


A FŐELLENSÉGEK 


10. emelet: Pók - kb. négy lövés kell neki 

20. emelet: két Aligátor - kb.6-ó lövés 
kell nekik 

30. emelet: Százlábú sima ügy, kb. 12 
















CARD, és egy 



















00-2- 












40. emelet: Triceratops kb. 20 lövés 
50. emelet: A légy: ha nem végzel vele 
gyorsan, lepetézik és kikel belőle egy 
másik és így tovább. Ha ez megtörté- 
nik mindig a kicsit, öld meg előbb. 
60. emelet: Rák: A legszemetebb főellen- 
ség, fel van gyorsítva ezért nem lehet a / 
karjai mellé férülni, a támadásai ped 
lecsökkentik a páncélod Defensét, le- ei 
gyen nálad legalább 2-3 Revive. 
70. emelet: Méhkirálynő — a támad. 
elég könnyű kikerülni, viszont ha el 
szinte mindig meg fogsz hel 
erős, érdemes olyan szög 
a segédeit is eltaláld, legyen 
dlább 4 Revive és 5 Medici 
77. emelet: Original Eve — mielő 
küzdesz jelasztéld el az összes 
halmozott bonusz pontodat a fegyvi 
redre és a páncélodra (a er at- 
tack-ja kb. 650 a páncél detense pe? 
dig 450 legyen), pakolj be vagy 20. 9 
icine 4-et és annyi gyógyító cuc- 
cot, amennyi csak állás bár Eve elég 
paraszt ellenfél (tízezreket is tud gyó- 
gyítani magán), de sokáig ő sámoírja 
majd. Csak azt sajnálom, hogy legyő- 
zése után videó helyett csak szöveges 
megnyerés van. 

























Csipi 
















E ; céléte. Ű 
e ményebb páncélt felven" 
gi 














a tetőn kez- 
n lőjük ki az 
kot és ugorjunk be az 
Irány egyenesen, át 
7 majd a folyósón 
uljunk jobb- 
nál megint 
nk egyenesen, 
"lesz a fickó, a 
ki neki a 
Jarancsot és 
ból. Ahogy 
egy fém ajtó, 









Kongó, őserdő! elhagya- 
tott villából kell fiszokat kisza- 
badítanunk, az erdő közepén. 
Annyira azért mégsem elha- 
Agyatott az a villa, mert teli van 
őrökkel. Dr. Winstont kell 
megmentenünk, aki egy bioló- 
Hi utató. A legjobb, ha a 
áztól jobbra indulunk el és a 
balra lévő ajtón megyünk be, 
mert így végigmenve a folyó- 
són, majd teljesen jobbra for- 
dulva egy lépcsőhöz jutunk. 
Menjünk fel a második emelet- 
re. Itt is menjünk jobbra, majd 
balra, be az ajtón és végig a 
szobákon. Végül ott lesz a nő. 
Igen Dr. Winston egy nő. Ve- 
zessük ki az épületből. 




















3. ANGEL WIRE 
Olajfúró torony, az Északi 
tengeren. Az épületben bom- 
bák vannak, a mi feladatunk 
4 lesz deaktiválni őket. A torony 
kétszintes és mindkét szinten 
.. Van egy-egy bomba. Menjünk 
egyenesen a létrához és 
szunk fel rajta MA irány). 
éssük a pittyegő hangot, 
Og ezyeg ra, 
ba és a vastömb hátol- 
lán lesz a detonátor. Men- 
k közel hozzá és nyomjunk 
k/operate gombot. Az 
yik bonba ezzel megvan. 
njünk ki a szobából, aztán 
9 jobbra, fel a lépcsőn, majd 

alra. Keressük meg az "Exit" 
feliratú ajtót. Kijutunk a tetőre, 
ahol már könnyedén megtalál- 
hatjuk a másik bombát is. 
























4. SUN DEVIL 
azília, vadászház. Ebben a 















yyszerű 
ció les2. Induljunk el a ház 
: bejáratától (ablak) és keressük 
meg a lejáratot a pincébe, 
mert itt lesz az egyik túsz. 
Menjünk fel a pincéből, de 
ezúttal a másik oldalon. Ve- 
zessük ki a túszt az utcára és 
bízzuk az ott pihenő have- 
runkra. Menjünk vissza a 
konyhába, de móst ne men- 
jünk le a Pirsés hanem az 
ajtón át, fel az emeletre. Itt 
lesz a néger srác is. Őt is ve- 
zessük ki a házból a többiek- 

ez. B 
































5. LO 
Kelet Európa, Nú 
A terroristák beindították az 
atomsiló önmegsi 
A feladatunk az lesz, h 
etseb megakadá 













ogy 
dályozzuk a 
atasztrófát. Alapból 20 


Éz 
fe. 





cünk van az akci; 


gyorsítják a visszi 
Az embereinknél 
hangtompítós 
bomba. Haszná 
a katonák likvidá 
sunk le a létrán d 
szintre és hozzu. 
egyik társunkat is 
ni a vezérlőben a 
át). Itt egy lézers 
lyoz a továbbjutá 
más választásunk, fussunk át 
rajta, mindkét emberünkkel. 
Az egyikkel fussunk hátra a 
távirányítású ajtóhoz, a má- 
sikkal menjünk alvezérlő szo- 
bába és nyissuk ki az ajtót. A 
főteremben, a mánitor előtt 
van a detonáció főkapcsolója. 

















6. GHOST DANCE 
Vidámpark, Barcelona. A ter- 
roristák egy csoportja elfoglal- 
ta a barcelonai vidámparkot, 








a rendőrség erői tehetetlenek. 
Kommandósainkkal meg kell 







tisztítanunk a parkot a bűnö- 
I mentenünk 
a foglyul ejtett gye 
kapunál lévő emberünkkel in- 
doljúnk el és menjünk le jobb- 
ra a folyóhoz. A víz mentén 
haladva keressük meg a tú- 
szokat (a hajóknál) és vezes- 
sük ki őket a parkból (ahol a 
másik két emberünk tartózko- 
e dik). Legyünk nagyon óvato- 
a terroristák lesben 
feglátnak mi 























zmentő ak- 








ca 


fogva:a neves biológust; Ro- 
and Kunst-ot, aki egy Biológi- 


ai fegyver ian hl, 










ködött. Csak annyit tudun 

gy Roland-ot a felsőbb szin- 
.feken tartjá árva a gát 

. belsejében: Járjuk be a labi- 

" rintusra emlékeztető felépítésű 
fest és keressük meg a fic- 

ú 


ű 









asszák az őröket, mert akkor 
Rolandot kivégzik. Ennek ér- 
dekében alegkalkobb fegyves 
reket használjuk. Emberünket 
mindig más helyekre rejtik el, 


ót. Vigyázzunk, hogy ne ri- 






de leggyakrabban talán az ek? 


ső szinten lévő WC-ben szo- 
kott lenni. 







8. FIRE WALK 

Kutató központ, Idaho. A 
Phoneix nevű szekta emberei, 
Ebola vírust hordozó minták- 
kal akarnak meglépni a hely- 
színről. A feladatunk az lesz, 
hogy mindenkit kiirtsunk a te- 
lepről. Nagyon vigyáznunk 
kell, mert a laborban 4-es 
veszélyességi fokozat van ér- 
vényben és fertőzésveszéllyel 
is számolnunk kell. Speciális 
Biológiai védőruhákat kapunk, 
amikre nagyon ügyelnünk kell, 
mert ha kilvákadnak, nekünk 


meg a fálya végében találha- 
tó hangárt és nyírjuk ki a le- 
génységet. Utunk során öljünk 
meg minden aktatáskás, fehér 
köpenyes alakot. 


10. RED WOLF 

Az EU pénzverdéje, Brüsszel. 
A terroristák megszállták az 
néhány dolgozót is 
anak. Hatoljunk be az 
épületbe, a 3. emberünkkel 
(amelyiknél a zárt ajtó van). 
Irány egyenesen az emelet, 
majd be az irodába. Vigyáz- 
zunk a lesben álló géplegyyetes 
harcosokra. Az emeleten lesz 
egy pénzraktár, rácsokkal kö 

ülvéve, menjünk be és azonnal 
előjük ki a túszokat fogva tartó 

fegyverest. Vezessük ki mind a 


abadba. 3 
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— 1. RAZOR ICE 

La Manche csatorna, Orca 
nevű hadihajó. Az informáto- 
rainksszerint, Dr. Winstont új- 
ra elfogták, de ezúffal egy ha- 
jón tartják fogva. A hajó ter- 
mészetesen tele van pumpálva 
atommal. Információink sze- 
rint Dr. Winston a gépterem- 
ben van elrejtve. Figyeljünk a 
bombákra, semmiképpen se 
lőjünk beléjük, mert rögtön 
"Mission Failed"-et kapunk. 
Haladjunk mindig lefelé a 
szinteken, míg ár legalsára 

; létrákon kell le- 



































szont a gépte- 
aktárban van el- 
rejtve. Adjuk ki neki a "Follow 
Me" pardncsot és vezessük a 
legközelebbi kijárathoz. 








12. BLACK STAR 
A helyszín a Hong Kong-i 
kormányhivatal. Szervezetünk 
tudomást szerzett arról, hogy 
titkos információk vannak a 
Hong Kong-i kormány birto- 
kában. Féladatunka az.lesz, 
hogy bejussunk az épületbe és 
letöltsük a titkos információkat 
a számítégépükbőlvtlagyon 
vigyázzunk, mert-a házban a 
legújabb fejlesztésű biztonsági 
rendszerek vannak üzembe 
helyezve, és ha észrevesznek, 
minden információ elveszik, 
így a mi küldetésünknek is vé- 
ge lesz. Egyébként, szerintem 
ez az egyik legszebben kivite- 
lezett, ugyanakkor a legnehe- 
zebb pálya. Szóval induljunk 
el, egyenesen fel a lépcsőn. Itt 
nyissuk ki az ajtót, majd egye- 
nesen és balra. Menjünk be a 
szemben lévő irodába és lép- 
jünk "Re gombra a padlón, 
vá 


ami a Í 
































ja a riasztót. Ezek 
után spuri vissza a kiindulási 
ontunk felé, mert a riasztás 
hátásáta oda csődülnek az 
őrök. Most a Select-tel lépjünk 
a térkép menüre, ahol (ha van 
nálunk heartbeat sensor) lát- 
hatjuk, merre járnak az ellen- 
ségek. Mikor a felénk eső, be- 
ment a szobába, fussunk el a 
szoba mellett és menjünk bal- 
ra. Így kell kicselezni az őrö- 
ket, a többi szobánál is. Miu- 
tán feljutottunk az emeletre, 
keressük meg a gépet és tölt- 
sük le az információkat. 
Remélem ennyi se 
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Charger 71 523 
Concept Car 524 
Intrepid Es 525 
Neon ACR 526 
Neon R/T 527 
Phoeton 528 
Stratus ES 529 
Viper GTS 530 
Viper GTSR 531 
Viper GTS-R UM 98 532 
Viper RT/10 533 
STPTAISAN Viper JGTC 99 534 
Camaro 228 Coupe 97 535 
Camaro 228 30th Anniversary 96 536 
Camaro ss 97 537 
Camaro 228 69 538 
Corvette ZRA 95 539 
Corvette 427 69 540 
Corvette 67 541 
Cörvette Stingray 82 542 
Corvette (COUPE 96 543 
Corvette (GRAND SPORT 96 544 
Saxo 1.6i VIS 545 
Saxo F2 Kit car 546 
Xantia 3.0i vó Exclusive 547 
Xsara 1.8i 16V Exclusíve 548 
600(Seicento) 549 
Barchetta 550 
Coupe 2.0 20V Turbo 551 
500 Sporting 98 552 
500R 75 

Punto GT 

Cougar 

Escort Rally Car 

Escort 

Focus Rally Car 

Focus 

Focus 

Ka 

Mondeo 

Mondeo 

Puma 

(GT40 

GT40 

(GT90 

Mustang 

Mustang 

Mustang 

Mustang 

Mustang 

Taurus 

xy . 

XI220 (GT Race Car) 575 
XIRI5 (Race Car) 576 
XIR XIR Vehicle 577 
XKB 578 
XKR 579 
Delta 580 
Delta 581 
Delta 582 
Delta 583 
Delta 85 584 
Stratos 585 
Y 1.216 586 
Storm VI2 587 
Storm GT 588 
Europa 

Esprit SPORT 350 

Esprit 

Esprit. 

Esprit 

áz 
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Mercedes-Benz. 


TETTETETT TA et TERET 


LLELEL 


Renault 












54. Sprint 












s2 90 

A160T Avantgarde 
AMG ŐZ 
ANG É5 
cik 200 Sports 
cik 320 Sports 
sik 230 Konpresse. 

ougd 99 
Cougar XR-7 67 
Astra Rally Car 
Astra SRI 2.0i 16V 
Corsa Sport 1.6i 16V. 
Tigra ú 2 
Tigra 98 
Védtra e 
Vectra 
Calibra 
106 
106 
206 
206 
306 
306 
406 
406 
406 
Muscle Car 7 
Superbird 70 
Cuda 70 
GTX 670 
PT Spyder 
Clio Sport Vó 24V. 
Clio Il 16v 
Espace FI 
Laguna Vó 
Laguna TovringCar 
Megane 2.0 T6V Coupe 
Megane Rally Car 98 
MGF 1.8i VC 
Mini 1.3 
Mini Cooper 1.3 
Mini Cooper 12755 MKI a 
Mini Monte Carlo 
BTR2 
BTR964 
CTR 
Vellowbird 
CTR Racing 
Turbo R 
Cobra 427 67 
Cobra Coupe 65 
GT350 66 
GT500KR 68 
Series 1 
Cerbera 42 
Cerberdügy 45 
Cerbera Speed 6 
Chimaera 42 
Chimoera 45 
Chimaera 50 
Griffith 500 
Griffith Blackpool B340 
Speed 12 
Tuscan Speed 6 
Astra Rally Car 
Astra SRi 2.0i 16V 
Corsa Sport 1.6i 16V 
Tigra 1.6i 
Tigra Ice Race Car 98 
Vectra GSi 2.5 V6 
Vectra Touring Car 
Calibra Touring Car 95 
Weigert Vector W8 Twin Turbo. 
MI2 
Atlantigye 300 Bi-Turbo 
Atlantigye  400GT 
Atlantigye 600 LM 
Golf IV Güp 
GolfIv 24 
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Tt 5 
Cheat mód: ; 


Pauzáld lesa játékot Advei 
módban és add be az L1 
L2,L1 kombinációt. Lépj v 
a játékba, majd pauzálj 

Többre gombbal az életeid 
mát a végtelenségig növeli 
Egy idő után ez sérthetetlénsé 
get is okoz. 88 












vegye 





CRASH ( 
TEAM RACING 


ü0k.e 2 játszható demó: 

A főmenüben, ta 

) az LI-:RIgóm 
a le, Kör, Hár Ó 

! kombinációt. Hatásárnéi pillana- 







tokon belül betöltődikra Spyro 2 
egy játszható demója. 
DEMOLITION RACER 
Rejtett cuccok előhívása: 
A fönenüben add be az X, X, 
Négyzet, Négyzet, Hé 
áromszög, Kör, Kör kombiná- 
iót. Ne törődj vele, ha külön- 
öző menükbe lépkedsz be, 
csak csináld! A sikerés kó 
viteltéégy felbúgó motorhang jel- 
zi, minekután minden eddig el- 
zárt dolog (autó, pálya) választ- 
hatóvá válik, 


FISHERMAN"S 
BAIT 


b Titkos statisztikák: 

A címképernyőn (ahol a Fisher- 
marvs Bait logo van) add be a 
Fel, Fel, Le, Le, LI, R1, LI, R1, X, 
Kör kombinációt, majd Start. Lépj 
be az Options menübe és nyom 
meg a Selectet. Máris láthatod, 
hogy eddig hányszor játszottál a 
játékkal, milyen halakat fogtál. 


GTA 2 


Az alábbi kódokat a néved he- 
lyett kell megadnod: 

LIVELONG - Végtelen energia 
NAVARONE - Minden fegyver 
ITSALLUP - Pályaválasztás 
BIGSCORE -— Rögtön 1 millió 
ponttal kezdesz 

LOSEFEDS - Rendőrség kiiktat- 





va 
DESIRES — Maximum körözési 
szint 14 

HIGHFIVE - ÖOtszörös szorzó 
WUGGLES - Koordináták kijel- 


zése 

!. MUCHCASH - $500,000 
NOFRILLS — Alapvető dolgok 
megváltoztathatósága 




















jben add bé a Négy: 
zet, R2; L2, Háromszög, Há- a 
romszög, L2, R2, Négyzet kom- 
binációt. A sikeres kódbevitelt 


egy hang jelzi 


o 
Nagy kerekek: 

A főmenüben addtbe a Négy- 
zet, Háromszög, Négyzet, Há- 
romszög, R1, R1, L2, L2 kombi- 
nációt. A sikeres kódbevitelt 
hang jelzi. 


Másfajta hangok: 
A főmenüben add be az R2, 


ARI, L2, R2, Négyzet, Három- 


szög, L1, RI kombinációt. A si- 
keres kódbevitelt egy hang jelzi. 


Másfajta grafika: 

A főmenüben add be az LI , 
R1, L2, R2, LI, RI, L2, R2 kom- 
binációt. A sikeres kódbevitelt 
egy hang jelzi. 


Zseléautó: 

A főmenüben add be a Négy- 
zet, Háromszög, LI, R1, L2, R2, 
Négyzet, Háromszög kombiná- 
ciót. A sikeres kódbevitelt egy 
hang jelzi. 


Az alábbi kódokat a Load Ga- 
me opció Password részénél kell 
beütnöd. A kódok b. 


eírása utáni 





Mesterséges fntelligencia kikap- 
csolása: 


SCAREDSTIFFF. 


Rejtett üzenet: 
TTÖPFSECRETT 


Minden videó: 
SEECOOLMOVIE 


Minden pálya: 
A neved helyett írd azt, hogy 
TRACKER, majd a pályaválasz- 
tásnál a Le, illetve Fel gombok- 
kal választhatod a tükrözött és 
főrdított pályákat. 

8 
Minden autó: 
A neved helyett írd azt, hogy 
CARNIVAL. 






módban; majd" 


hampionsl u 
egkérdezi a ne; 


amikor a g 
vedet, írd azt, hogy: BR. 

Most mindenik araktet ezen a 
inten lesz. 










Ezüst osztály: 
Kezdj el egyi új játékot, a 
Championship módban, majd 
amikor a gép megkérdezi a ne- 
vedet, írd azt, hogy: SILVER. 
Most minden karakter ezen a 
szinten lesz. / 


Arany osztál 
Kezdj el átékot, a 
Championship módban, majd 
amikor a gép megkérdezi a ne- 
vedet, írd azt, h GO 

Most minden karakter ezen a 
szinten lesz. 











Champ osztál 
Kezdj el egy ! kot, a 
Championship módban, majd 
amikor a gép megkérdezi a ne- 
vedet, írd azt, hogy: CHAMP. 
Most mindenikara 
szinten lesz. / 





r ezen a 


Rejtett szereplő — Blizzaro: 
Az Options menü Secret Opti- 
ons alpontjában kell beadnod a 
Fel, Le, LI, Kör, Kör, R1 , R2, L1 
kombinációt. 


Rejtett szereplő — Kostra: 
Az Options menü Secret Opti- 
ons alpontjában kell beadnod a 
Fel, Fel, Négyzet, L2, R2, L2, 
R2, Le kombinációt. 


Rejtett szereplő — Lunarr: 
Az Options menü Secret Opti- 
ons alpontjában kell beudnod a 
Le, Le, L1, Fel, Négyzet, R2 
kombinációt. 


Rejtett szereplő — Pyro: 
Az Options menü Secret Opti- 
ons alpontjában kell beadnod a 
Fel, Le, Kör, le, L2, Le, R1 , L2 
kombinációt. 


Rejtett szereplő — Rex: 

Az Options menü Secret Opti- 
ons alpontjában kell beadnod 
az L2, R2, RT, Fel, Négyzet, R2 
kombinációt. 















Rejtett szereplő — Tox: 
Az Options menü Secret Opti- 
ons alpontjában kell beadnod a 
Kör, Fel, Négyzet, Kör, Négy- 

zet, RI, LI kombinációt. 


Medium nehézségi fokozat: 

A nehézségi szintet beállító 
a képernyőn add be a Fel, Négy- 
RI, L2, L2AFel koi 


E ekotg . 






ációt. 










ehézségi fokozat: 
gi szintet beállító 
képernyőrradd bé a Négyzet, 
Le, L2, Le, Kör, L2 kombináció 


RUSHDOWN 


A főmenübenladd be ae 
Le, Le, Balra, Jóbbra 
Jobbra, Háromszög, Kör, ! 
romszög, Kör-ko Bá 

hang jelzisassikeres €sa 

most már Arcdde sfiódbán min- 
den pálya elérhető. F 


SPYRO 2 





































Crash Team Rácing demó: 
A nyelv kiválasztásánál tartsd 
lenyomva az LT és A 0- 
kat, majd nyomj melléfegy 7 
Négyzetet. A kép elfeketedik, és 
máris töltődik a Crash Team Ra- 
cing egy játszható demója. 


STAR WARS EPISODE 1: 
THE PHANTOM MENACÉ 


ot 












































Csaló menü: 
A főmenüben állj rá az Options 
alpontra és add be a károm- 
szög, Kör, Balra, kt, R2, Négy- 
zet, Kör, Balra kombinációt. Egy 
angjelzés jelzi, ha sikerült a 
csalás. Most tartsd lenyomva az 
L1, Select és Háromszög gom- 
bokat egyszerre, hogy előjöjjön ( 
a csaló menü, ahol pályát vá- 
laszthatsz, valamint megnézhe- 
ted a videókat is. 


TARZAN d 


Pályaválasztás -- Cheat menü: 
A főmenüben add be a Bdlra, 
Balra, Jobbra, Jobbra, Fel, Le, 
Balra, Jobbra, Fel, Fel, Le, Le 
kombinációt. Ezzel megjelenik a 
Cheat menü a kép alján, ahol 
pályát tudsz választani. Mielőtt 
tennéd, tudsz csinálni e 
még valamit. Üsd be az LI, R1, 
LI, RI, LI, R1, L2, R2 kombiná- 
ciót, majd az X-el indulj el, Í. 
játék közben is lesz eg 
menü, ahol többek közöi 
összes videót is megnézheti 




























TOMB RAIDER: 
THE LAST REVELATIOÓ! 


Pályaugrás: 0 
Az első lépés lesz a legnehe- a 
zebb. Állj meg úgy, hogy az 
iránytű szerint is pontosan 
északra nézz. Ezt talán úgy tu- 
dod a legkönnyebben elérni, ha 
e felhúzódkodsz egy merőleges 
falra. Ekkor lépj az Inventory 
képernyőre a Select gombbal és 
állj meg a Loud Game opció fö 






s hamaro- 
pályán ta- 





—— lálod magad. ! 







. Minden tárgy: ! e 
első lépés lesz a legnehe- 


. Állj meg úgy, hogy az 
ű szerint is pontosan 
ézz. Ezt talán úgy tu- 
nyebben elérni, ha 
jy merőleges 
az, Inventory 
mbbal és 
edkit fölött. 
míg lécsillapodik az 
ytű mutatója; majd tarts le- 
yomvd az R1, R2, LI, R2, és 
el gombokat egyszerre és 
mi mellé egy Háromszöget. 
nden tekleg meglesz, plusz 








irán 
n 








mindegyikekifogyhatatlanná is 
5 válik. 





Minden fegyver: 
Az első lépés lesz a legnehe- 
szebb. Állj meg úgy, hogy az 
iránytű szerint isIpontosan 
északra nézz. Ezt talán úgy tu- 
dod, a legkönnyebben elérni, ha 


INT 


HOT WHEELS: 
TURBO RACING 


Zseléautó: 

A főmenüben állj rá az Options 
pontra, és a a C-Fel, C-Le, 
Z, R, C-Balra, C-Jobbra, C-Fel, 
C-Le kombinációt. 


Éjszakai mód: 

A főmenüben állj rá az Options 

pontra, és add be a C-Fel, C-Fel, 
C-Le, C-Le, C-Balra, C-Jobbra, C- 
Balra, C-Jobbra kombinációt. 




























Sérthetetlen mód: 

5. A főmenüben állj rá az Options 
) pontra, és add be a C-Bdlra, Z, 

"Z, C-Fel, C-Balra, R, C-Le, C-Fel 

kombinációt. 

o 





zó világok: 
erüben állj rá az Options 

I), és add be a C-Fel, Z, C- 

y Balra, C-Fel, Z, C-Le, C-Bal- 
5 e reprkombinációt. 


krözött pályák: 

A főmenüben állj rá az Options 
. "pontra, és add be a Z, R, Z, Z, R, 
—" e Z, Z kombinációt. 


LEGO 
RACERS 


Rakétaautó: 
Kezdj el egy új játékot, Build 

módban, majd FLYSKYHGH né- 
jelentkezz be. 





:Fel gombokat egyszerre és 


re dís 
állj m Large 
Várd ő, míg lecsillai 
iránytű mutatója, ajd tai 
nyomva az R1, R2; LI, R2, és 









nyomj mellé egy Háromszöget. 
Mindenegyes töltény meglesz, 
ráadásul végtelenítve. 


TONY 
SKATEBOA 


Csaló mód: 
Pauzáld le a játékot és tartsd 
lenyomva az LI gombot, majd 
be a Kör, Jobbra, Fel, Le, 
Kör, Jobbra, Fel, Négyzet, Há- 
romszög kombinációt. Ha sike- 
rült a kódbevitel, a kép megre- 
meg, amúgy meg érhetővé 
vált minden videó; és a rendőr 
bácsi is választhatóvá vált. 


K"S 
ING 
































Pályaválasztás; 
Pauzáld le a játékot és tartsd 
lenyomva az LI gombot, majd 
e a Háromszög, Jobbra, 
üelitegyzet, Háromszög, Bal- 
ra, Fel, Négyzet, Háromszög 
kombinációt. Ha sikerült a kód- 
bevitel, a kép megremeg. 


Nincsenek kerekek; 





















Kezdj el egy új játékot, Build 
módban, aj HLS néven je- 
lentkezz be. B 

kölest törések: a 

Kezdj el egy új játékot, Bui, 
módban, májd NCHSSS néven 
jelentkezz be. ; 

Turbó mód: 












Kezdj el egy új ját 8 kot, Build 
módban, majd FSTERWRD néven 
jelentkezz be. űj 


GUAKE II 


Baró színek: F 
játék elején válaszd a Single, 
majd a Load menüpontot. Amikor 
megkérdezi a gép, hogy akarsz-e 
menteni a Memoká ára, nem- 
mel felelj. Utána add be az 
SZTCOOLCOLORS??? kódot. Ki- 
csit át lesznek színézve a dol- 
gok... 

Végtelen töltény: 
A játék elején válaszd a Single, 
majd a Load menüpontot. Amikor 
megkérdezi a gépéhogy akarsz-e 
menteni a Mersákát ára, nem- 
mel felelj. Utána add be az 
SZTINFINIT3SHOTS kódot. 














g, Kör, 
t. Ha 


az X, Hézori 
el, Jobbra kombin 
ikerült a kódbevitel, a kép 
megremeg. : 


-es értéki kter: 
Pauzáld I ékot és tartsd 
enyomva az El gombot, majd 


idd be a Négyzet, Háromszög, 
el, Le kombinációt. Ha sikerült 
kódbevitel, a kép megremeg. 












13-as értékű karakter: 
Pauzáld le a játékot és tartsd 
lenyomva az LI gombot, majd 


be az X, Négyzet, Négy- 


zet, Háromszög, Fel, Le kombi-2 


nációt. Ha sikerült a kódbevitef, 
a kép megremeg. 


Nagyobb fejek: 

Pauzáld le a játékot és tartsd 
lenyomva az L1 gombot, majd 
add be a Négyzet, Kör, Fel, 
Balra, Balra kombinációt. Ha si- 
került a kódbevitel, a kép meg- 
remeg. Lépj ki az adott játékból, 
majd ezdi újra játszani, hogy 
meglásd a vízfejű karaktereket. 


64 kk 


képernyőn kell megadni: 
VZRFTIMOR2GBSG - Recruit ne- 
hézségi fokozat 
FZJFTMR2G8RG 


- Veteran ne- 
hézségi fokozat § e 









Bronz ősztály: 
Kezdj el egy új játékot, a 
Championship módban, majd 
amikor a gép megkérdezi a ne- 
vedet, írd azt, hogy: BRONZE. 
Mosteminden karakter ezen a 
szinten lesz. 









Ezüst osztály: 
j.el egy új játékot, a 

ship módban, maj 

jéép megkérdezi a ne- 

d azt, hogy: SILVER. 

Most minden karakter ezen a 





szinten lesz. 


Arany osztály: 

Kezdj el egy új játékot, a 
Championship módban, majd 
amikor a gép megkérdezi a ne- 

et, írd azt, hogy: GOLD. 
a Most minden karakter ezen a 
szinten lesz. 





















Pauzáld le a játékotjés tartsd 
lenyomva az LI gombot, majd 
add beé a Négyzet, Kör, X, Fel, 
Le kombinációt. Ha sikerült a 
tel, a kép megremeg. 
Ekkorfeldöntheted, hogy a pá- 
lya mely szegletéből szeretnél 
indulni 


e 
Véletlénszerű viola tan 





Lassított mód: 

Pauzáld le a játékot és tartsd 
lenyomva az LI gombot, majd 
add Bé a Négyzet, Balra, Fel, 
Négyzet, Balra kombinációt. Ha 
sikerült a kódbevitel, a kép 
megremeg. 






Fel, Fel, Fel, Kör, 


áromszi Négyzet, 1 
Fel, Fel, Fel a el 


Champ osztály: 

Kezdj el egy új játékot, a Cham- 
pionship módban, majd amikor a g 
gép megkérdezi a nevedet, ír 
azt, hogy: CHAMP. Most minden 
karakter ezen a szinten lesz. 


S.C.A.R.S. 


Az alábbi kódokat Password- 
ként kell megadni: 

WLLYDD vagy WLLVDD — Min- 
den autó és pálya 

NRNNRR - Cheetah autó 
TRTTLLS Cobra autó 

SDSSSRT - Scorpion autó 
YMSTTR. — Panther autó 
LGSSSX - Crystal kupa 
CRKKYY - Dimond kupa 
PXPRTS - Master mód 
DZPHHH - Zenith kupa 


TONIC 
TROUBLE 


Minden speciális tárgy: 
HZAÉN először te a tu- 
óssal állj rá ombára úgy, 
hogy area félénézz Ekkor kel 
orsan beadnod az R, R, Ana- 
óg-fel, Analóg-Le, Fel, Le, C-Fel, 
C-Le, C-Balra, C-Jobbra, C-Fel, 
C-Fel, C-Balra KÉS Sebe 
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OCIS 








sa Playstation 














































halmaza ME ABE IT Tang a játék neve, hi- 


a Chambérsek gyűjtöge- . szen a patinás banda, a Wu Tang 
EE e erat ezek ..Clan KLezkez ev Sg a 
mind meg fognak nyíl- épp lepauzáltam egy. cirka 2 órára 
ni. S ezek után már csak . a játékot, és képzelhetitek, nes 
úgy záporoznak a rejtett kor sem volt unalmas hallgatni, ami- 
SZAG új ruhák, új op- . kor egy számot nyomott egész idő 
ciók... Ahogy haladsz előrea alatt. Első bajom a programmal 
téren megnyílik az összes ajtó, e e LESZ Ae Mao VÁe 
majd CEN pálya is levereked- . mondjam eléggé körülményes és las- 

hető, de ezzel még közel sú az irányítás, ami egy logikai já- 
nincs vége a játéknak. Jön . téknál még nem is lenne baj, de hát 
ugyanis a teleport Hét kérem szépen ez itt most kőkemé 

,a (Naa VEJE laló 
i 


másik helyiségbe, 
már egy újabb tér vár. képesztően idege- 
HC ulti B 


Cella 
TÖLE És 
[julelde] 
B [JEG 
ee G 
ni, nyomom 
a kontrollert 
mint egy 
Esztet 
len és alig 
mozog a fi- 
gura. De 
MEL áterái 
az esetet, 
hogy állva 
maradtam, 
s szeretnék 
gé es 
kezni, vagy 
támadni. Mon- 
danom sem 
kell, bármit 
nyomhatsz, a gép 
olyan szinten figyel- 
(aie Hete yteN 
csal na- 
fedele Ker TTESÁL ETTE 
. No, de 
aj — szép az 













CÉR 
Ezen kívül azonban 
semmi bajom nin- 
csen vele, mert a sok 
álya a nehezedő el- 
EEEN estél 
tartó szórakozást 
ígér — sőt! Egyes 
helyszínekre még 
többször is vissza "" 
kell látogatni. Szóval 


s 






a grafika csodála- 
zéjfiltel 


arakter egy kü 
—zsfelelelelltül[ 
. És az intrót, meg az összes többi át- 


ez most a legújabb 
vezetfőranimációt akkoriméginemis verekedős játék, ná- 
említettem. Az alattuk szóló zene pe- freki [ca 
dig egyszerűen telitalálat. Nem is hi- ha már sur c1szzeláe 


tam volna halálra magam a Thrill 
Kill-lel. A mögött ugyanis csak má- 
sodhegedős lehet! 





gyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy kis fejlesztőcsapat (a Paradox), 
ző úgy gondolták megtett a világnak, hogy milyen is egy brutális 
Ed SEAN fejleszteni ugyanis egy olyan — egyszerre akár négyen is 
jzbeó verekedős játékot — melyben tényleg folyt a vér, és olyan brutális volt, 
ogy a cenzorok már régóta fentékurása fogukat. Azonban a Virgin védőszár- 
nyai alatt nem igazán bánthatta a programot senki. Ismeretes, vagy nem, a 
Virginnek éppen az ilyen, és 
Csa kézdb húzásai miatt 
gyűlik meg folyton a baja az 
ASZ Se Hete ZETe Nee kelti 
elbíráló szövetséggel. Na, de 
ez most nem lényeges, csak az, 
hogy miután a Virginnek ko- 
HA anyagi gondjai voltak 
kénytelen volt megválni nagyon 
sok fejlesztőjétől, többek között 
Ci (ékeetástA [ENSZ edeti felt 
az, amire senki sem számított. 
1998 szeptember 25.-én az 
[arzajelaílát tar ere su A 
hogy a 8596-os fejlesztési szintet álló Thrill Kill nem illik bele ey illetve üzlet- 
KÖVÉT ezért nem óhajtják megjelentetni. Képzelhetitek mekkora felhá- 
jjEKHTB lett belőle szerteszét az Interneten, s még mind a mai napig is aláírá- 
sokat gyűjtenek annak érdekében, hogy napvilágot láthasson ez a csoda. 
Hivatalosan tehát Thrill Kill nincs. De mi van az alvilággal? Az a mai napig is 
homályos folt, hogy miként, de lényeg a lényeg valahogy mégis utcára került a 
Thrill Kill végleges verziója. Sokak szerint az elkeseredett fejlesztők akartak 
bosszút állni a kiadón, ami ha teljes egészében nem is, de részében sikerült, 
hiszen Magyarországra is nem TESSEN lLaLS AS e el E ESZRE E Kee e 
tozat érkezett. Van amelyikben CD Track-ek a veri van amelyikben videók 
vannak, és van a cenzúrázott változat. Persze ezt még lehet keverni PAL és 
NTSC rendszer szerint, de 
tglNe CEC NEZTN 


fü A 

Ahhoz, hogy megértsétek mi 

is ez a TK őrület játszanotok 
vele. Mivel ez nem on 


adatik meg a többség- 
SZESZ pár ök 
vázolni a lényeget. Adott 10 
különböző aberrált karakter 
(mint például egy nő, aki foly- 
este éki s olsozáteVlLl 
dig vagdossa magát, vagy egy 
fazon, aki a saját lábát eszi), 
ezek további 4 kosztümbe öltöztetve 11 helyszínen (gumiszoba, mellékhelyi- 
ség, sikátor, stb.) püfölhetik egymást. Egyszerre négyen vannak az arénában, 
s kontrollerek számától függően alakul a felállás. üss felső sarkában van 
egy úgynevezett brutálméter, ami akkor mozdul el pozitív irányba, ha valakit 
erőteljesen elkezdünk püfölni. Amint ez a csik megtelik, máris jöhet a kivégzés. 
És ezt most nem úgy kell elképzelni, mint a bárgyú Mortal Kombatban, hogy 
egy nyakatekert kombinációt beütve nagy nehezen láthatsz valami unalmas, 
poénos műbalhét. Itt egy gombnyomás és a legszörnyűbb eseményeknek leszel 
tanúja. Ráadásul minden karakternek van egy plusz, speciális kivégzése, amit 
minden negyedik menetben mutat be. Szóval nagyjából ez lenne a Thrill Kill... 
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ese zötása d sái 
eg I ET; 


Mé 77 2 
ee en 








VA A VE 
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1 MEMÓRIABLOIKk Ik 
(GUAL SsHioGIik) 
NULTI TAP ADAPTER 


v ÍGY EöNMAGÁBAN EGY 
POFÁS IkIS BUNYÓS ANYAG ! 
xBE A THRILL KILL EZERSZ 

ER JOBB VOLT 








ET ES 


mikor komolyabban belemerültem 
Vt Electronic Arts és a Dream- 

works közös új játékába, a ME- 
DAL OF HONOR-ba, akkor kristályoso- 
dott bennem ki a gondolat, hogy át kell 
alakítanom az értékelőt az újságban. 
Korábban is gondoltam már erre né- 
hány játék értékelése után: csoda grafi- 
ka, szuper hangok, extra hosszúság 
után mégis úgy éreztem, hogy 6076-nál 
többet ez az anyag nem érdemel. Mi- 
érte Mert egy unalmas, stílustalan bor- 
zalom. De hányszor voltam viszont úgy, 
hogy egy semmitmondó grafikájú kis já- 





téktermi szösszenetre viszont legszíve- 
sebben 9594-öt adtatn volna, annyira 
(es ePvAste E rZZ KGN A ER 
si tudnotok kell, s MASZAT 
Lo Me öli ca 
Csi KENE znssla ENHÁZB rák, 
"Piszkos Tizenkettő", "A Halál 50 Órá- 
ja", "Kelly Hősei" videofilmek alkotják a 
SIAeáktüsls így tehát felfokozott iz- 
mal vártam a MOH megjelenését 
TESTEN E Set 
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A HALÁL SO ÓRÁJA. 
DAGBY Lk 


— gy ré 


4 Td 


Láttátok a Ryan... című filmet? Nagy 
hatással volt rátok? Nos, a MOH sze- 
rintem ugyanazt a hatást fogja elérni! 
Régen, nagyon régen játszottam ennyi- 
€ ÜometÉtés programmal, amely egy- 
általán nem pályázhat az évezred leg- 
jobb grafikájú anyaga címre, sőt, elég 
sok hiba is van benne — a szokásos 3D 

olygonos beakadásos/beszoru- 
Jay et későn megjelenítős mizériá- 
[elda An ER ELÉ EES 
a legjobbak közé sorolható. Ha 
a MOH a januári számban lett 
volna letesztelve, akkor a novi 
Mater NESZ Col 
ben teljesen ki lett volna színez- 
Me 


1]. Tehát ebben a játékban egy 
amerikai katona szerepét kap- 
juk, aki leginkább egy WWwII 
. 1 James Bond-hoz hasonlítható. 


[a e0Le iteletedet IL EL ELET [osz deto [elle Hl 
ruhát használ, és arra törekszik, hogy 
megfékezze az eszement nácik világ- 
uralomra törő terveit. 1944 június 4.-e 
van, a normandiai partraszállás előest- 
Zb ledobnak téged az elgége Mel 
Eater Hl ee NESEtÁNT PE 
során szabotáld a németek előrenyo- 
mulását. Az egész történet annyira va- 
Cell ee álat eü ea 
és történések miatt, hogy akár 


egy történelemkönyv lapjairól is kölcsö- 


[ot elo N 






Fe eláei 
GÉ 


ffejstetelgálett telle d eaáatete vett 
dok a jobb analóg karral nézelődni 


meg célozni. Inkább nyomom a nyi- 


[ere ÉKrá valál] célzáshoz. ta 
denesetre az irányítás tökéletes. Hi- 


bátlan. 


Pere eláse sét á ezta ate 









1 BÚ zt . 
IN CRt Station 


nyomni, de nem is akárhogy! TUTI! 
Választhatsz egyenruhát (bomba ne- 
kkel felruházott palik közül), és já- 
tis. Ezután a hsználható fegy- 
hatod meg, és a pál 
ilhat a césTESAN 








zejülEN 
io 
























Összesen 24 pályát kell teljesítened. A 
missziók eléggé széles skálán mozog- 
nak: amit Tab háborús filmben lát- 
tál, azzal a játék során tutira találkozni 
fogsz - és ez állati érzés! Először csak 
Ce sézal see [elettol t Ke KENE EV ÉSE E 


sekkel kell próbálkoznod, de később 
már Stuka vadászgépek, földalatti bun- 


S76 koNczolL 























kerek, tengeralattjárók és V2 rakéták 
elpusztítása is a feladatod lesz. Persze 
a lényeg azért nem annyira agymoz-: 
gató, mint egy kalandjátékban. Hiszen 
"csak" menni kell, likvidálni a német 
katonákat, lehetőleg túlélni az össze- 
csapásokat és néhány dolgot megtalál- 
ni. Ja, meg ajtókat nyitogatni. A hasz- 
nálni való dolgokat magától használja 
MT T ree elte ee eltért 
dódnak, ha a JESS ue állva 


ségében kissé talán primitív is ez a 
megoldás, mert a program a lehető 
MEGZÉHEKÁTS Ha van egy elágazás, 
mindig az első adódó irányba kell 


ott meg az ajtó. Ha nem lenne ennyire 
szupi a hangulat, még azt is önti tte 
nám, hogy egysíkú, unalmas a játék. 

De nem az! Hívjuk inkább a fenti meg- 
oldást JÁTÉKOSBARÁT megoldásnak. 
Elakadni remélem nem fogsz, ezért 

nem is csináltam végigjátszást a játék- 


























szer sem akadtam el. A 
Mei L SESEOLÁ MTK 
ACSUTOT) és a pause menü- 
Mese ee ACCS 
sre váró feladatokat. Néha 
ndot, hogy a megadott, bo- 
ultnak tűnő misszió egész egyszerű 
takar — például a "Küldj kamu 
















eza Zita tetek 


megnyomjuk az akció gombot. Összes- 


menni, ott lesz a kapcsoló, majd vissza, 


dözni a náci birkákat. 
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SOS jeleket a 
lee vu] 
megnyomod az al 
igaz a többi ol 
róságot mondjuk ni 
ie rzsgáusaás ál 
azért, mert nem látod meg. 
mutatja ki ugyanis a prograi 
hető tárgyakat, nagyon 
háttérbe, meg a szemszög 
ez a dolog. En legtöbbszö 
szaladok egy szobában, ir 
is a program, hogy mit találtam. Gon 
lolom te sem úgy játszol, h szbet 
szerre 4 gombot lenyomva pej 1 
a plafontól a padlóig minden zugban, 
meg forogsz, mint Piri a búcsúban? Fel- 
esleges, ha van ott valami, úgyis rá- 
gyalogolsz. 

A missziók végén értékelést kapsz tel- 
jesítményedről. Ha megoldod egy mis- 
szió minden feladatát, az még nem je- 
ge el getsá el zzo el öN Szzlls ls 5 oj) 
hogy milyen találati aránnyal dolgoz- 
[e AEj erejet [e K-I ASZT: A 
sőt még azt is, hogy milyen 
[[dCCáá tole vág elet aa 
ként/végtagonként hány ta- 
lálatod volt. Ez azért nem 
piskóta! Ha elégedetlen 
vagy, bármikor újrajátsz- 
hatsz egy missziót. 

















































[all] 

[úe! 
H.A fe] 
amerikai je dáleil 
GHz ee es 

li magyarázza el 
lent, amikor egy német őr az "hi 
pire bitte!" megszólítással fordul 
asonló poénos dolgok. 

"A katonák teljesen élethű mó- 
Ce ESEL VESE jő 
nem HESRÜ KK [ecetet 
Ez már majdnem mesterséges 
MYAEYM ÉN VEHET 
nyozgatnak, dumcsiznak. Ha 
lövést hallanak, a vadul sasol- 


nak körbe, hogy honnan jött. 

Hasra ERAT fedezékbe 

kal, meg mindennel, amivel bújnak. Üvöltöznek, szidják az 

egy rendes katona találko-  . amerikai katonát. Fal mögül lő- 

zott a Másodikban, ha nem nek egy kézzel kitartott puská- 

a tábori WC-t pucolta ép- val. Elrúgják az odadobott grá- 

pen. Fegyverek terén is elég  nátot! Ez komoly, sőt, VISSZA 

jól el vagy eresztve, 12 féle . I15 DOBJÁK! De ez még semmi: a harci 

cuccot találhatsz, melyek kutyák VISSZAHOZZÁK a gránátot! 

úgyszintén korabeliek. Pus- Na, erre varrj gombot. Nem egyszerű 

ka, géppityu, kétféle gránát, . poén, amikor későn ér oda a marha a 

shotgun, távcsöves puska, ránáthoz, és épp akkor rúg bele, ami- 

[de TS ze ZT Ée] or az robban (a kutya sem mindig 

bazooka is bevethető a Celeste oszt -a 

Wermacht ellen. Mást nem- hehe). 

igen fogsz találni, csak némi Attól függően, hogy hol találod el a 
yógyszert meg töltényt. De palit, úgy hal meg. Láblövés esetén fél 

jö más egy jó katonának lábon ugrál, gyomorlövésnél a hasát 

ESEN fgráAbÉtE használ- . fogva PEIRÜL össze, lelőheted a sap- 

hatsz gépágyúkat is, habár túl nagy káját, meg mindent, amit akarsz. Az 

kaszabolásra ne számíts. Ez inkább agonizáló német még folyamatosan 

csak poén, mint hasznos. Az egyenru- húzza a ravaszt, egy mási nyüszítve 

hák tökéletesek, még a színezésük is mászik négykézláb — pont seggbe tu- 

az. SS jelvények, horogkeresztek, min-  dod lőni. A figurák animációja teljesen 

den teljesen valódi. Inádod majd lő- — tökéletes, szint ehihetetlen. 

Játék közben folyamatos a duma. Ko- 









A helyszíneken 20 féle ko- 
rabeli német katonával ta- 
lálkozhatsz, Tigris tankok- 














A MOH egy iszonyúan poén. 
részletesen megalkotott stuff, így 
denkinek, még a kritikusoknak is 
lom. Minden, de min : 
be szorul majd, amikor j. fajvs 
Mi 4268 [dr taLa elet EÁ 

fc. (1 ú szaggatja a 
forgácsokat körülre, erergjáld BZ 
milliméter, és hallod, ahogy egy 


MEZÁC TÁS ee ÁM NEK G DÍ 3 Et 
SZABADON A KUTYÁKAT. : 























12 JÁTÉKOS 
1 MEMÓRIABLOKIk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGk) 


v NINTHIA GSAlk EGY 
HIÁBORÚS FILMET NÉZNÉL 
x ORIGANI SZEREPLŐKIKEL 








zümm, súúúú. Na, nem kell me- 

Bs: nem őrültem meg, csak épp 
most tettem le az irányítót az R/C 

Stuntcopter után. Gondolkoztam is, hogy mi- 
ként lehetne elkezdeni a cikket, de aztán 
eszembe jutott gyerekkorom egyik emlékeze- 
tes történése a városligetben: Egy nagy táv- 
irányítású makett helikopter repkedett vidá- 
man a levegőben, s mint minden gyerek tá- 
tott szájjal bámultam, milyen kecsesen pará- 
dézgat, mutat be parádés fordulásokat. Az- 
tán egy elvétett manőver és a sárga kis kop- 
ter a tóban végezte. Akkoriban nem értettem, 
hogy a bácsi a fekete dobozzal a kezében 
miért zokogott órákig és kapott szívrohamot, 
de most már sejtem. Egy ilyen kis ketyere 
áráért már autót lehet kapni, s ha ennek va- 
lami baja lesz, azt nagyon nehéz lesz meg- 
javítani, 
Szóval nekem azóta is egy ilyen repkedő 
szerkezet az álmom, és ha a valóságban 








nem is valósíthatom meg soha, akkor leg- 
alább PlayStation-ön. Így aztán nem is en- 
gedtem senkinek, hogy elvegye előlem ezt a 

yönyörű kis programot. Vagy inkább cso- 
date Hisz a játékot már a fejlesztés első per- 
ceiben is óriási dzsinnadatra és várakozás 
övezte, hiszen ez idáig ez az egyetlen makett 
helikopter szimulátor. De nem is akármilyen 
ám! 





A HÁTTÉR 


A fejlesztő neve számomra már garancia 
volt a minőségre. Az Earthworm Jim, az 
MDK, és a Wild ? készítői a Shiny Entertain- 
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ment mindig a szórakoztatást helyezik előtér- 
be, ugyanakkor a játékmenet bármilyen má- 
sik játékban is megállná a helyét. Ohasva 
Dave Perry (a Shiny igazgatója) sorait, de- 
reng mér nekem valami arról, miért is olyan 
sikeresek ők. Náluk ugyanis az eredeti ötlet, 
a kreativitás az elsőszámú dolog. Amikor fel- 
vetődött a Stuntcopter elkészítésének ötléte; 
mégímaga a főnök sem volt elragadtatva tő- 
he. hzer it lehetne kihozni egy makett heli- 
koplérből Aztán 3 hónap múlva lerakták elé 








kérték az elérhető makettesek többségét, 
hogy napjaik egészét had figyeljék meg a 
progrotgazál valamint égyenek videó, illet- 
ve hangmintákat. Ezt az egészet még meg- 
szórták AméAitő leghíresebb stúdiójának 
hangmintáival és máris elkészült az, amitől 
most a külföldi sajtó is teljesen el van ájulva. 


AZ ELŐTÉR 


Már rögtön 
indít a játék, amíg nem vég- 
zed ela gyalodós, addig nem is 
kezdhetsz új játékot. Ez pedig na- 
jyon fontos lesz, hiszen itt 
ha jönni, hogy miben 
is rejlik a játék nagysága. 
A10 yekonósélyén elsa- 
játíthatod a legalapvetőbb 
mozgásokat. Először csak 
fel kell szállni. A baloldali 
v analóg kar ENYHÉN előre 
tolásával kezd elrugaszkodni a talajtól 
piciny járművünk. Öké. Most már 
csak szinten kéne tartani. A kart ha 
megnyomod, akkor feljebb száll a gé- 
pezet, viszont, ha csak nagyon AP- 
RÁNKÉNT mozdítasz rajta, sikerülhet 


olyan húzással 





egyhelyben tartani a gépmadarat. És ez csak 
Hl a tíz közül. Után jön még a forgatás, az 
előre-hátra irányok a célzás és a repülés be- 
tanulása. Minden ilyen gyakorló pálya után 
medál jár. Ez lehet arany, ezüst, illetve 
bronz, attól függően, hogy mennyi idő alatt 
végezted el a kijelölt feladatot. A tizedik 
gyakorló szint után kapsz egy 
összesítőt, mely alapján 
eldől, hogy a 
nehézségi 
ei szintet jel- 
z ző 6 helikop- 
terből melyiket is 
kaphatod meg. 
A legkönnyebb vezetni 
ersze a Rookie szintűt, 
iszen itt még 
az egyensú- 
lyozást előse- 
gítő alsó kis 
rudak is rajta 



















s 
élethűbben irányítható a 
masina. A legvégén, már 
nem csak időre kell feladatokat vég- 
rehajtani, hanem közben figurázni, nyaktörő 
mutatványokat bemutatni. Persze alapjaiban 
véve nem ez a játék lényege, hanem az, 
hogy túléld a pályát... 

A játék tehát akkor kezdődik csak igazán, 
amikor a gyakorló küldetésekkel végeztél. 
Ekkor jön ugyanis az első kör. Ez azt jelenti, 
hogy van 5 fajta feladat, amit végre kell 
hajtani, ahhoz, hogy átkerülhess egy fejlet- 
tebb szintre, alól tulai 


jon n ugyane- 
zek a feladatok várnak, csak bonyolultab- 





m 











ban. De mik is azok a bizonyos feladatok? 
Először még csak egyszerűbbek, pl.: Szállj 
fel, repülj el a leszállóhely fölé és szállj le 
pontosan a kijelölt kör közepébe. Ezt minél 
gyorsabban és minél pontosabban. Aztán 
ezt lehet figurázni még 5 szinten keresztül, 
mint például több helyre is le kell szállni, il- 
lelve bizonyos attrakciókat kell bemutatni. A 
szlalom, a lövöldözés, mind-mind olyan kis 
mókás feladatok, melyektől először képlete- 
sen, másodszor pedig ténylegesen lerakod 
a hajad. 

És akkor itt jön még az a része a játéknak, 
ami 10096-os! A hangok, illetve kommentá- 
rok. Azt ugye mondanom sem kell, h. 
minden, a hellkogterrél kapcsolatos eft tet 
digitálisan felvettek, de a kommentárok vala- 


CSZGZZ 




















űi Isteniek! De mi a titok? Sikerült egy olyan 
teat embert találni, akinek hangja szelíden 
száll az éjszakában és nem törik he tőle az 
üveg. De nem csak ez a lényeg, hanem a 
változatosság. Hiszen ha csinálsz egy 360 
fokos fordulatot, azt akár 8 féleképpen is el 
tudja mondani! És ez csak egy mozdulat volt, 
több száz mozzanat és történést tud elemez- 
getni emberünk, s nem is akármilyen fekete 
humorral... 


ÉS A KETTŐ EGYÜTT 


Szóval remek kis napokat töltöttem el a 
Stuntcopter mellett, néha anyáztam, 
csapkodtam a joystickot, néha megfe- 
küdtem a kommentátor olyan szövegei- 
től: hogy a játék a másik irányban van 
- tehát tetszett. S akkor még a befeje- 
ző animációról nem is szóltam. A po- 
ént nem akarom lelőni, csak annyit, 
hogy maga Dave Perry, a Shiny elnöke 
fog, pici szózatot intézni hozzánk... És 
akkor mindezt úgy éltem át, hogy csak a leg- 
könnyebb szintet választottam. Mit rejthet va- 
jon a többi 5222 
B.P. 


s ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIóGK) [/ 
v SZINULÁTORNAIK 
"TÖKÉLETES 
x JÁTÉKNAK 
GSAlk MAJDNEM 
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játékok világában kitört a háború! A 
Ass sárgák megtámadták a jó zöl- 
eket és a játékvilág felett meg akarják 
szerezni az irányítást. Ismerős ez a történet? 
Biztosan, hisz alig pár hónapja írtunk az Army 
Men című játékról, melyben a fentebb említett 
sztorit játszhattuk végig. A 3D0 úgy látszik 
nem hagyja kihőlni a témát, hisz az Army Men 
3D után itt az újabb rész az Army Men: Air 
Attack. A történet hasonló az előző részhez: a 
sárgák folytatják előrenyomulásukat játékor- 
szágban. A zöldeknek csak egy kV ma- 
rad, egy titkos szuperhelikopter, mellyel csa- 
pást mérhetnek az aljas sárgákra. A helikopter 


si 


























legjobb piló- 
ta vezetheti, a 
Kapitány (azaz 
mi). A történetből kö- 
vetkezőleg az Air Attack- 
ben most nem katonákat, 
hanem helikoptert, vagy ha 
b akarok lenni helkoptereket 
ell irányítani. Az Air Attack-ot legin- 
kább a Strike sorozathoz, illetve Warga- 
mes-hez lehet hasonlítani. A játéknak egé- 
sze egyedi hangulata és stílusa van — a Micro. 
Machines-nek volt hasonló — azáltal, hogy kö- 
rülöttünk az egyszerű tárgyak hatalmasak. A 
terep igen változatos, a piknikszőnyegtől kezd- 
ve a kerten át egészen a gyerekszobáig min- 
denféle helyet megtalálunk. Mivel a műanyag 
katonákról és játékokkal kell harcba szállni, 
ezért talán nem meglepő, hogy a terep tele 
van veszélyekkel. Például nemcsak a sárgák el- 
len kell ádáz harcot vívnunk, hanem hangyák, 
bogarak, darazsak ellen is, akik méretünkből 
adódóan igencsak nagyok lettek - még jó, 
hogy a rovarok az ellenfelet is támadják, sőt 
az egyik küldetésben még szövetségesként is 
felhasználhatjuk őket. Na, de ne szaladjunk 
ennyire előre, lássuk először is mit rejt a főme- 
nü és ezen belül a Start Game opciót — a többi 
gondolom nem szorul különösebb magyarázat- 
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ra. A választás után máris eldönthetjük, hogy 
egyedül vagy netán ketten akarjuk játszani a 
programot. A kétjátékos módot választva két 


N 


további lehetőség áll rendelkezé- 
sünkre. A Cooperative-ban egy- 
mást segítve kell a küldetéseket 
végrehajtani, míg a "Flag Nab-It" 
opció egy újdonság, itt az ellenfe- 
lünk zászlaját kell elrabolni. Igaz 
találkozhattunk már ezzel a játék- 
móddal máshol is, de itt most ez 
sokkal jobban van megoldva. A 
lényeg az, hogy mind 
a két játékos saját bá- 
zissal JET fi 
zepén egy "burával" 
védet zászlóval; Ha 
ezt szétlőjük és a zászlót elvisszük 
a bázisunkra, egy megjelölt helyre 
győztünk. Persze ellenfelünk a mi 
zászlónkra fog pályázni és ne fe- 
ejtsük el, h vat KE 
fegyveres eről i fogják a lo- 
bogót. Vannak a pályán párle. 
zott búrák is, amikben nincsen 

a semmi, azaz csak az ellenfél meg- 


DBBÜGT BOBŐa A MŰAMTAOs 








tévesztését szolgálják. Nagyon élvezetes ez a 
mód, feltétlenül próbáljátok ki — ráadásul a 
Briefing menü alatt három pálya is választható 
(kár, hogy csak függőlegesen osztott képer- 
nyőn lehet játszani, ezt utálom). Az egyjátékos 


mód is tartogat meglepetéseket, Először a Brie- 


fing pont alatt az épp aktvális küldetésről ol- 
vashatonló A játékban összesen 16 missziót 
kell megoldani, melyek a lehető legváltozato- 
sabbak. Az első pályán például egy megadott 
csomagot kell a megnyíló teleporthoz szállíta- 
ni. Itt bagyakorohatk az irányítást. Az X-szel 
lőni, az L1-RI gombokkal cllálazn, míg a 
Négyzettel speciális fegyvert lehet használni. 
Ezek lehetnek a legkülönbféle rakétáktól a na- 
palmon át a kamikaze katonákig szinte min- 
den - a Háromszöggel lehet váltani közöttük. 
A Select-tel a térképet hozhat- 
juk elő, mely rendkívüli módon 
megkönnyíti a tájékozódást, A 
legfontosabb gomb a Kör, 
amivel a csörlőt használhatjuk. 
A csörlővel vehetünk fel fegy- 
vereket, energiát (pörgő élo 
zokból), és szinte bármi lyen 
tárgyat is ezzel szállíthatunk. 
A csörlő használata hatással 
van a helikopterünkre is, hisz 
ha cipelünk valamit lelassu- 
lunk. Összesen négy helikop- 
tert szerezhetünk a játék során 








- Huey, Chinook, Super Stallion, és végül az 
Apache. Mindegyiknek meg van az előnye és 
hátránya is. Ezen kívül választhatunk másodpi- 
lótát is, méghozzá 34-1-et— a plusz egy a tit- 
kos másodpilóta. őket több minden megkülön- 
bözteti egymástól, például a célzás, rakéta ke- 


hee csörlő hi je SEL tetszett, 
má: ülönböző elmés meg- 
jegyzéseket Tiznek az eseményekhez. A ké- 
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sa ee sza 8 
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sőbbi küldetésekben fontos lesz, hogy melyiket 
hozzuk magunkkal. A missziók egyébként a le- 
hető legváltozatosabbra és legötletesebbre si- 
kerültek. Általában a sárgák állásait kell kifüs- 
tölni, de lesz, amikor villanyvonatot kell meg- 
védeni, bogarakat kell kiszabadítani vagy Ai 
uszítani, nagy Macit kell elfogni, távirányítós 
kocsi kell likvidálni, őrmesterünket kell meg- 
menteni, de van olyan is, amikor nagy sütemé- 
nyeket kell elszállítanunk, amire gyilkos han- 
ák jönnek és elpusztítanak iréít Tetszett, 
y a terepen nem csak ellenfelek, hanem ve- 
link szövetségben lévő katonák és járművek is 
vannak, akik ugyanúgy irtják az ellenfelet mint 
mi - sőt, az egyik küldetés en egy tankkal ko- 
operálva kell elintézni a sárgák álsait 
Az AM: Air Attack grafikája nagyon tetszetős 


és szép, a terepek jól ki vannak dolgozva és 
változatosak is. Nem túl jó, de nem is gyenge 
a grafika talán — a kettő között, A hangulatot 
a pergő zenék biztosítják, amolyan igazi kato- 
nazenéket hallhatunk a játék alatt. Az egyetlen 
hibája a játéknak, hogy idővel a küldetések 
nagyon bevadulnak és nagyon nehezek lesz- 
nek valámint nem mindig egyértelmű, hogy mi 
a feladat. Azáltal viszont, hogy a történet, a 
környezet, valamint a küldetések ilyen egyedire 
és változatosra sikerültek, az Army Men: Air 
Attack egy nagyon jó akciójáték lett. 

Veres Miki 
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IGAZÁN EGYEDI AKKGIGJÁTÉK 
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PC-n már nagy sikert ara- 
A: "kommandós szimulá- 
tor" most végre Playstati- 
on-re is megjelent, a Red Storm 
és a Rebellion jóvoltából. Igaz, 
elég sok változáson ment át, 
míg átíródott gépünkre, 
mert még a jgbtös egy 
részét is átalakították. 
Ennek fő okai sajnos a 
PSX szoros technikai 
korlátai. Még így 
LE ele Áe HEG 


bazát 





butították a grafikát és leegysze- 
rűsítették a textúrákat, néha bi- 
zony nagyon elkezd akadni a já- 
ték. Amikor ezeket a sorokat 
írom, úgy érzem magam, mint 
1995-ben, amikor a PC kezdte 
meghódítani a játékpiacot és a 
hardware elég erős volt már ah- 
[atos [doIeA folyamatosan mozgatni 
tudjon egy igényes 3D-s játékot. 
Ekkor próbálkoztak meg az Oce- 
an készítői, hoi ere a TFX -et 
Amigára, az at már köztudot- 
tan hanyatlásra ítélt és elgyengülő 
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teljesítnényű gépre (akkor mé 
nem voltak elérhetők a Motorola 
68040-es és 060-as processzorai 
és gyorsítókártyái). Siralmas volt 
nézni, hogy szenvedett a gép, a 
14Mhz-ével, 

a. hogy moz- 

" NM gatni tudja 
. Va TEX ak- 
kor nagyon 


TEL ztus 
számító grafi- 
káját. Most még 
Bede petét azta te 
tartunk itt, de 
lassan efelé a 
hanyatlás felé 
látszik haladni a 
Playstation sorsa 
is. Ettől talán 
még messze va- 
(era a 
marosan bizony 
már nem igazán 
lehet majd 
összehasonlítani 
a PSX és az erő- 
feledje Se[É 
KERLELEESÉ 
uz ettzn 
az új generációs 
konzolok megol- 
dást jelentenek 
erre a problé- 
[le LoM EN 


A Rainbox Six, a NATO egy kü- 
lönlegesen kiképzett feladatme- 
goldó elit alakulata, mely a legve- 
szedelmesebb akciókra van kiké- 
ezve. Csak olyan helyekre küldik 
i embereiket, ahol a terroristák 
és bűnözők a világbékét vesz- 
élyeztetik és a DEREK [e fojág 
ságszolgáltatás már nem képes 
uralkodni a helyzetek IEEE ELS 
az alakulatnak vagyunk mi is a 
katonái, sőt egy háromfős osztag- 
nak vagyunk a csapatkapitánya. 


k 
pék Te 


"om 


Cd 


IeAG AS ETAtSTA 


Küldetésünk ott kezdődik, hogy 
egy elvetemült bűnöző banda el- 
ja a brüsszeli nagykövetet Lon- 
lonban. 
A lemez behelyezése után, vé- 
gignézhetjük a történetet, animá- 
ció formájában. A film minősége 
sajnos annyira rossz, hogy az 
le láesála el elejen ett stee ESA] 
játék engine-jével készült, csak 
pár homályosító 
y szebbnek tűnjön, 

de úgy tűnik pont fordítva sült el 
e 1Ló 
Ezek után a jól használható 

Fat ernyőre kerülünk, ahol 
Fe 


penséggel lehetne bővebb is, de 
azért annyira nem rossz (MPS, 
hangtompítós MP5, Benelli shot- 
gun, Car géppuska, M16, vágott 
csövű MP5). Ezeken kívül vannak 
még különböző pisztolyok, má- 
sodlagos fegyverként. A páncé- 
ETET EEÉSÉSLÁ három van, kivé- 
ve a különleges küldetésekhez ka- 
pott speciális védőruhákat. Egy- 
-szerre összesen két tárgy lehet 
ee ESZT TB tere le rás e Al 
mindig a föstbomba legyen, mert 
arrargyakran szükségünk lehet: 
Van még szenzor, gránát, ajtó- 
nyitó szett, ajtórob" 

bantó dinamit és 

extra töltények 




















s AT totá erett elb 
e Vezessen. Itt vá- 













7 €0 lasszuk ki a nekünk legjob- is. Szóval, 
elejei irányítási sémát, — egy igazi 
j 19 ETTE STS E séol ellá ella lolab 
ki. ó meg az alapkiosztás. — dósként 
A Énia kettes beállítást hasz- lehet 
náltam, de a kezelésről LELETe él 


hztá 


majd később. Szóval a me- 
kezni 


nüberrtudjuk visszatölteni 
TETT ELLA teTaLet ASH Ti 
kezdhetjük el az újat is 
(New Campagin). 
Miután rányom- 
tunk megjele- 
nik egy tér- 
KN SET játe atelte] 
RÉS 
[Sá eR 

ről kapunk egy kis 

információt, majd 

bséje Fllásásn 

i tosai 
Képzrnyóls ézbát bán 
e misszió Tezeáltálk 
Először itt kapjuk meg 
rés 















KA 
ÖS 


az elvégzeni 

CE átejz EA CTL j 
olvashatunk bővebb 
információkat a játék 
szereplőiről is. Má- 
sodszor pedig itt kell 
EVA EZEN NI hogy 
a Rainbow csapat 
emberei közül me- 
lyik hármat vis- 
szük magunkkal 
a bevetésre. 
Ezek után ki 





LE NZS Este 

[ee 

verzetüket, v 

fezslaise de LES 

ésa Hb Eve 

tárgyakat. A 

Lee acik le e Era ál: eli 
és felöltözni. 
Ez igazántpó- 
"21 
A küldetések 


sajnos csak né- 
hány sémára 
alapulnak és 

sz AlÉast[ eto bi 
nek a játék fo- 
lyamán. Az át- 
[dreoSá rez tettei 
akciókon kívül 
van bombade- 
aktiváló, infor- 
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mációszerző missztó és van, ahol a 
totális pusztítás a cél. Egyébként 
szerintem nem a készítők hibá- 
ja a küldetések egyhangúsá- 
ga, mert már tényleg nincs 
ÁLL EN ae ELSE 
séges variációt kimeríte- 
nek a játék folyamán. 


Ha 

















[vAzejaa e [dts] HV ET ét is. A le- 


hető legelvetemültebb helyéken kell 
harcolnunk. A hadihajóktól kezdve 
a vidámparkon át egészerv er Brazil 
őserdőig mindenhol megfordulunk, 
sőt még az esztergomi gátat is ne- 
künk kell megmentenünk a terroris- 
táktól. Ezeken kívül rengeteg érde- 
kes helyszín van még a játékban, 
mint például a Hong Kong-i kor- 
mányhivatal, vagy az amerikai 
atomreaktor, vagy biológiai kutató- 
központ. A pályák többsége na- 
gyon igényesen van kidolgozva (a 








gép feljesítmén 


éhez képesít saj peg 








kettes analóg 


val, a beszélgetés 
és az ajtók nyitá- 
sa a Körrel, a lö- 
vés pedig az X- 
szel. Az RI meg- 
nyomására tölti 
újra a tárat, a 
be NEG áSe a 
vereket sun je 
Háromszöggel le- 
het ki/i őtek- 





ig"azéjszakai látás módot tud- 


nos nem KÁSRA kb iválni. Ezeken kívül az L1 je- 
és folyékonnyá tenni a jáfékotmigyeénki azugrást, az L2 pedig a gug- 


néha a nagyobb termekben vagy 

a szabadban bizony nagjfötőösee 
lassul a program. Ez HB: ei 
[ESA igazán zavaró a száltmtámttots 
amikor ilyenkor támadnalkmmai 

minket, és mi nem tudjuk v2gii 
opál: eu ligáelke dt anyag ttígóó 
denfelé ugrik, csak arremefffő 
eles ea S CNN sza ETET 


mennyire ellensúlyozni lehet az 
analóg karok használatával (ha 
nagyon lassan kezdünk el fordulni), 
de ennek is megvan a hátránya, 
mert így mire bemérjük a gonoszt, 
ő már négy tárat belénk enged. 
Hasonlóan problémás a kezelés a 
fedele ág ELMELET 





kem egy kicsit lassúnak tűnt, így 
ea e ME e ENE u CÉ 
az ajtónál, mert az mindenképpen 
agyonlő minket. Nem tudom, hogy 
csinálja, de bizonyára állati refle- 
xei vannak (végül is állat a terroris- 
ta, aki g öz] öl, nem?2). A ke- 
zelőgombokat mindenki állítsa be 
magának, de én azért elmondom, 
hogy a kettes séma, amelyiket 
használtam, hogy működik. Az ol- 
dalazás és a mozgás, a nyilakkal 
történik, a forgás pedig az analóg 
karlantjukkal. A nagyítós célzás a 


golást-A Start-al tudunk belépni a 
játék menüjébe, és a CSÁ 
HET a térképre. Ez azért is tEső 
[etén áá ta 

dunk váltani az 1111 
embereink kö- Í ; 

zött. Sajnos a 

pályák legtöbb- 


lén nem igazán 
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MEGKEZDŐDÖTT A TERRORISTA VADÁSZIDÉNY 


kell használnunk mind a három 
emberünket, így az eszünket sem 
nagyon kell megtornáztatnunk. 

Zé elég csak az egyik em- 
bert használva végigfutni a pályá- 
kon és mindenkit kiirtani. Csak ak- 
kor vetemedünk a többi ember 
használatára, ha valamelyiküknek 
[erez ás 
are [JN 
vagy esetlet 

use latol je 
bi küldetések so- 
rán viszont már 
ISLE do e Á e 
szek is, ahol kife- 
jezetten minden 
emberünkre 
(vagy legalább 
kettőre) szüksé- 
günk lesz, hogy 
megoldhassunk a 
feladatot. 

Nekem nagyon 
hiányzott a bevetések alatti zene. 
Igaz, hogy néha, nagyritkán meg- 
szólal valami halk muzsika, a leg- 
izgalmasabb részeknél, de BENE 
ként síri csend van végig a játék 
során. Amikor már fél órája kóbo- 
rol az ember a pályán, egy elve- 
szett túszt keresve és már mindene 
teli van a játékkal, a készítőket is a 
másvilágra küldené, ha összefutna 
velük, akkor bizony nagyot dobna 
a morálon egy kis harci induló, 
aA valami olyasféle. A grafiká- 
val úgy nagy átlagban meg voltam 


gomb lenyomásá- 


(eret lalaás Ego tLoLaT ee 
(AT ezel] 





aa 
























elégedve, mert voltak részek a já- 
tékban, ahol bizony tényleg min- 
dent elkövettek a fiúk, hogy az úgy 
nézzen ki, ahogy annak fé de 
volt, hogy ennek az ellenkezőjét 
tapasztaltam. Az őserdők kidolgo- 
zásanagyon a béka segge alatt 
volt, mert a levelekbe beleakadtak 
a katonák; az ágak mindamellett, 
hogy csúnyák voltak, még úgy is 
viselkedtek, mintha ize fuss 
volna, Arról még nem 
is szóltam,shogy né- 
ha a tb-t ln 



































követnek bennünket, beszorítanak 
rá loeáe e eE ENE ele 
nincs más kiút, mint lepuffantani a 
őket, hogy ki tudjunk menni. Ez 
pedig ugyebár a játék végét jelen- 
íTN HEAR E ert ene LÉT: ige Észt ő 
és textúra hibák szokták lerontani 
nálam a grafikai pontszámokat. 
Ezeken kívül különösebb gond nem 
volt a programmal. Én mindenki- 
nek tudom ajánlani, aki egy kom- 
mandós bőrébe szeretne bújni és 
ki akar próbálni egy igazi stratégi- 
eM peron AT Leó 


Endrédy Tibor 


v ÉRDEKES IKONBINÁGIÓJA A 
DOONNAIKk ÉS A STRATÉGIAI 
JÁTÉKOKNAK 
x EGYES PÁLYÁK NEHÉZSÉGE 
EL VAN TÚLOZVA, JÁTÉK 
IKöZBEN NINCS ZENE 


j[dfeljlvte d kozátne NSA Lo YÁNEu 
2 DCYYÁL o Álrale eye ejlee ÁLL 

szoktam csak néha FIFÁ-zni a haverokkal, 
úgyhogy a Martin jól beválasztott, amikor rám 
bízta az Nó4-es Michael Owens World leagve 
Soccer tesztelését. A propaganda szöveg szerint 
[fel eleji ellato lt tezze ete te geo ele ZT 
chael Owen-ről modellezték le, így valószínű, 
[SA lek e TES et] fiak ha már az 
ő nevével akarják eladni a progit - de nekem lai- 
[Se cik [la AeY fee CEE ka 
nyörű intrót nem láthatunk. De komolyan, E 
az Nó4-es kazikon nincs hely videókra az oké, 
(EY eLE te SS [sZ TS ENE ee teTE 
nálhattak volna valami bevezetőt. Igaz, ennek hi- 
ánya nem befolyásolja a játék elbírálását, de ta- 
[elf elelele jel ttelte [el era fel Zeljlelteeletelgte] 

A játék használja a TENlá tt ee 
[EE LES ÁE ÁK VE VOSZ MT él 
hogy én kihagytam a mentést. Szóval főmenü. 
GUICK START GAME: gyors kezdés, olyanok 
válasszák ezt, akik rögtön játszani akarnak itt, 
ugyanis két véletlenszerűen kiválasztott csapat 
AzZs ee ate ette kes ee e toe tl ÉDES 
[eza LV NEZ NYZ KA Ed stotő 
nokság és a gyakorlás közt választhatsz. Van 
nemzeti liga, 32 csapatos kieséses Arcade ku- 
pa, körmérkőzéses bajnokság, világbajnoki 
résztvevők küzdelme, sima klubcsapatos baj- 
[e SZee LOS KESZ Ssá tere ele re LOTUS] 
minimum 26 résztvevővel, a Custom Competiti- 
on-nál pedig a statisztikákat nézheted meg a 
[rejt etosása ran Lo lerv ltal ESSÉSTS] HR 
HG jee sas dee Se 
kül edzhetsz, begyakorolhatod a szögleteket, 
bedobásokat, szabadrúgásokat, a büntetőket és 
(IL flalrszzol da relate Ke ALVAS ST ÁE 
akarok és nem is fogok részletesen kitérni , mert 
minden ott van a gépkönyvben feketén-fehéren. 
EVEN eves e ego sel atze át ul] 
használható és ezeket kell variálni. Attól függő- 
en, hogy épp támadsz, védekezel, vagy a fő 
gőben van a labda mindig változik az irányi- 


ÖNÁLLÉNÁ Tv ASÉYZNTÉSLTS 







tás, de a játékosok alkalmazkodnak a szituhoz 
ESZO ÁL eyereleol ee ELS 
dig mellel vesz le, hanem felugrik, és a levegő- 
ben passzolja tovább. Egyébként mindent meg 
fogsz találni benne, amit ma egy fociprogram- 
[des aeá ea A ETSAAO LELNEZZESSESN [ei 
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lod, ezzel szemben a hangok egész jól sike- 
rültek, dudálnak, tapsikolnak szóval vissza- 
elfele LE zel lelte Me e L ZAN ete JTTEB 
felevel teli eket találod, mondjuk 
nem tudom, hogy képzelték a készítők, de 
összesen kétféle SE) van, ami fino- 
man szólva is elég kevés. A játszhatóság egy 
Kiel elege ESZTET [e Ket teldl tl B 
amikor egy másik emberi ellenféllel méred 
össze a tudásodat. Mi a haverokkal egész jól 
elvoltunk vele, végre gólt is tudtam lőni, mert 
a gép irányította JEGYEN [eve Kelta 
xv nek, nekik szinte lehetetlen betalálni. Összeg- 
. 6 zésként talán annyit mondhatok, hogy sok 


ML attszoe 
mindent beleraktak a játékba, de ez nekem 


És 


IEHLAN még sem elég, mert minket, MAGYAROKAT 
[SEK A kihagytak, na persze szőröstalpú szomszéda- 
SA hB MCAL SETS LA VT ZNette [ot 
(ESA kozásra, betették. A játékban szereplő 200 

Cevhe s klubcsapat közé igazán beférhetett volna leg- 
felre I. alább a Fradi. Na mindegy, talán majd leg- 


rúgni. Mondjuk [Zo o TT Ve E tel T SA tt tte 
szerintem ez pozi- 
tívum nem úgy, mint 
Gaz Neeterel tos 
zépkezdés után rögtön 
jotejve erejet foldet tolt ale) 
OPTIONS EDITING: ezen 
belül betöltheted/kimenthe- 
ted az állást, a Soundnál 
négyféle dolgon változtat- 
hatsz (a közönség moraját, a 
[Ne elta Ni pEisá itel 
mentátor dumáját). A Cont- 
roller Configaration-nál a 

joy gombkiosztását variálha- 
[ds ree e etet Ves 
dolgot állítgathatsz, pl.: 
[reset feltette UNA ÉSS ZO 
játszás stb. GAME RULES: a 
esze re vele etess ea 
fe AeA E Ni lete eltrtev 
d KoM a EN teeeet jo 
Ai állíthatod be, ha 
akarod, játszhatsz a ked- 
venc pályádon (már ha 
a választható tíz között 
megtalálod) az igé- 
[sa dee ese 
ÚYSZo d orelat 
[oszze iteli 
és időjárási 
MEdoljVe 
[OZ 
UE Mello 
telt 
osi 
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sebb bajom, ha kitanulod az irányítási trük- 
köket, egész csodadolgokat vihetsz majd , 
végre, szóval, ha El ONE ESA 






tés fuel 

ban is benne volt. A gól utáni őrjöngés j 
MAG Eve ela kel ette eltel jele 
közönség minden gól után teledobálja a pályát 
színes papírfecnikkel, ez még egyszer-kétszer 
CSE ete elere ee el vad Stee A 
[eejeje ee ae SM CSa e NESZE 
tem elég vérszegény, észre sem fogod venni 
a JTANAANBAS [dee LEE ejeetei 


kezd, ezt a HE HE aPS- 
ös UEFA Championshi 
[NE STA jé jé 
tam magam, lehet, hogy mégis 
(elelézzel sz val [g] új; 
Maga a játék az igényesebb ka- 
tegóriába sorolható, ea 
ze Elesett ea 
tos nagyon éles! Azon- 
[dee E eteldulozzeei 
Klekl ed sea 
külve, elég darabos és 
látszik, ahogy mozgásfá- 
zist váltanak, ge atal 
matosan megoldva a do- 
log, kicsit mindig meg- 
akadnak. Egyébként a 
játékosok egész aprólé- 
kosan lettek kidolgozva, azaz CH 
az életben is körszakálla van, annak a 
játékban is azt rajzoltak. Azon kívül, 
E jy egész jól sikerült mindenképp 
alulmarad mondjuk egy FIFA-val vagy 
egy INEYATOVÁTHA nes] 


felfelele NM ela erel ele tel 
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nagypapa olvas, a gyerekek körülülik. Állí- 
A: izgalmas a könyv, de az öreg mégis 
Iszik olvasás közben. A viszont 
annál inkább fellelkesülnek. Merthogy egy bizo- 
nyos táblás játék szabályairól hallhattak. Rögtön 
hozzá is látnak a játék megszervezésének... 

Nos, ezzel a jelenettel "köszön be" a legújabb 
Rugrats-játék. Ha valakinek idegenül csengene a 
cím, elmondanám, hogy a magyar TV-csatorná- 
kon Fecsegő Tipegők néven futó rajzfilmsorozatról 
(pontosabban annak szereplőiről) van szó. Az int 
ro elég igényes (mármint aoból a szem 
konkélíhogy végig beszél 
nek a karakterek), és 
ugyanakkor elég talá- 
ló is. A Rugrats: Trea- Z 
sure Hunt ugyanis egy Ve 
olyan játék, amin va- ( 
lószínűleg csak a ké- 
téves gyerekek nem 
alszanak el. Szörnyen 
béna és unalmas, 
amin még a jól 
csengő 


Rug- 
rats i- 
cenc sem 
segít. 
Tévedés ne essék: én 
nem a táblás játékok ellensé- 
g vagyok — csak ezé a játé- 
té, A Mario Party például re- 
mek móka volt, olyan tár- 
sasjáték, amivel még a 
gép ellen is öröm volt 
Bak A mező- 
ön lépkedve min- 





den pillanatban újabb és újabb al-játékokban pró- 
bálhattunk szerencsét, s legfeljebb csak úgy a 20- 
30-adik lépésnél kezdett ismétlődni a dolog. Ezzel 
szemben lássuk, mi a helyzet a tipegőkkel! 
Megtekerjük a dobókockaként funkcionáló csör- 
fél Mt s egy mezőre érkezünk, ahol kekszet 
tapunk. lépnek a többiek (amit muszáj végignéz: 
nünk), ismét pörgetünk, lépünk: ezúttal meg elve- 
szik a kekszeinket. Aztán végre olyan mezőre ér- 
kezünk, ahol történik is valami. Már amennyiben 
"valaminek" lehet nevezni, hogy benézhetünk az 
adott szoba egy-egy berendezési tárgya mögé. 
Szóval ennyiből áll a kincskeresés: a megfelelő 
mezőre lépni, s aztán szétnézni itt-ott... 

A játék olyannyira primitív, hogy egy oldalban 
komplett leírást (bkróla nyújtani. Ime: 





RT 
Net , ZD 


376 IKkoNZzoL 










Először is választanunk kell egy ret ahá- 
rom közül, ami három "küldetést" jelent. Mármint 
teni hogyjégsza áz sztók królónek 


öltözött Angelica, vagy a kincseit kell 
köves édessés Mesa gyáli 
egy képzeletbeli ekl. sszks A Éles 


sés lehet kooperatív, de lehet szabad versenyes is. 
ka az azték királynő jZn üttmű- 

ödnek a gyerekek, míg a mási két pályán rivali- 
zálnak. Area tengeralatti pályáján ha e 
gyerek talá ik, "véres" összecsapás ásra ül sor 
- kő, papír, olló formájában. (A gyengé 


ka követ szimbolizálja, a 
ezések li edátsáj ák 
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nyer, az elveheti a vesztes fél egyik kincsét. A játé- 

kosokon kívül van egy-két fixen a gép irányította, 

"nem játékos" karakter is. Angelica az első 

pályán elhappolja előlünk a kincseket, vi- 

szont Susie és a nagypapa a segítségünkre 

lesz a tenger alatt. Az öregtől kekszet ko 

punk, Susie pedig néhény télsz fejében ke- 

resés nélkül megtalál nekünk egy-egy kin- 

cset. 

A cukorsziget egy központi szigetből áll és 

négy kisebb hebből, míg a másik két tábla 

három méretben áll rendelkezésünkre. (Érde- 

mes kisebb táblát választani, különben még 

unalmasabb lesz végigjárni a sok rma 

helyszínt.) A hely fiagnedérazása után kar- 

aktert kell választanunk (Tommy, Chuckie, 
Lil, és Phil közül), majd jön egy közjáték 
(az introhoz hasonló srvondon ami bemutat- 
ja a küldetés előzményeit, s már pörgethetünk is. 
Értelemszerűen annyit kell lépni, amennyit a 
számláló mutat, kivéve, ha a "set spinen" állt 
meg: akkor 1 és ó között bármennyit mehetünk. 
A legáltalánosabb mezők az első két pályán a 
következők: plusz vagy mínusz energia/ keksz, 
keresgélés. Útóbbira égve ha iránytőt találunk, 
onnantól bármerre (azaz visszafelé) is léphetünk 
a táblán. Ha csavarhúzóra lelünk, azzal ki tud- 

b Ken Hg klet Végül § nagyító is 

tasznos dolog: a keresés mezőre lépve egyszer- 
re két rejtekhely mögé is bekukkanthatunk vele. 
Porcicák, pontosabban (angolosan) pornyulak 


a 
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jelennek meg azokon a helyeken, ahol nincs sem- 
mi. A Dilt ábrázoló mezők szintén elég gyakoriak: 
ha nem vagyunk megelégedve a tóbláva,, Dil gon- 
doskodik róla, hogy összekeverje a mezőket. 

Minden lépés a megtett út arányában energia-le- 
vonással jár. Csak az ajtómezőkért nem von le a 
játék, amikkel a szobák között közlekedhetünk. A 
szobák közötti másik út a án át vezet, 
aminek szintén van külön mezője. A gyerekszobá- 
ba jutunk akkor is, ha elfogy az energiánk, és 
anyuci pihenni visz minket... 

A homokozók az után bukkannak fel, hogy 
adott szobát mér teljesen kifosztotak a játékosok; 
értelemszerűen tehát a "keresés" mezőket váltják 
























k homokozóban a játékos védve van a többi- 
ektől. 

A cukorszigeteken kissé megváltoznak a szabá- 
lyok: nincs energia, és nincs keresgélés se, azaz 


csak az édességek számát kell növelni. (Magyarán 
a játék extra unalmas.) Van viszont néhány különle- 
ges mező: a szerencsénktől függően vehetünk, vagy 
elvehetünk másoktól tárgyakat, kulcsokkal ajtókat 
nyithatunk más zónákba, stb. 

A fordulók közti menü fontos szerepet tölt be - fő- 
ként az első két táblán. Ugyanis nem KE l 
lehet, hanem lehetőség van csereberélni és 
energiát, meg lehet nézni a teljes térképet, játékkár- 
tyákat lehet fehosználni, és végül megtekinthetjük az 
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aktvális állást. (A cukorszigeten kártyák és keksz hí- 
ján csak ez az utóbbi aktív.) A kártyákat speciólis 


mezőkön vehetjük. Nagy részük azt a célt szolgálja, 
Es Zásgtanól odahívjuk a riválisainkat az aktáls 
ába, de létezik két másfajta trükk is: a Reptar 
kártyával egy sérthetetlen szörnyeteggé válozha 
tunk, a Set $pinnel pedig tiszöbgesn léphetünk. 
Azt hiszem, ezzel mindent el is mondtam, amit kell. 
Azon persze nem csodálkozom, ha a leírtak elolvasá- 
sa után most felteszítek nekem a kérdést, hogy ebben 
mi az élvezet? A válosz egyszerű: semmi. Társasjáték- 
nak szörnyen kevés ez az ún. kincsgyűjtögetés az 
energia szinten tartásával kombinálva. Legfeljebb az 
elvakult Rugrats-rajongók okozhat néhány kellemes 








percet, bár ahhoz nagyon elvakultnak kell lenni, mert 
a gyenge lábakon álló játékmeneten túl a kezdetleges 
grotkát is nehéz nem észrevenni. Egyszerű textúrál 
mindenütt, s az animációk sem képviselnek s 
színvonalat. Az ilyen játékok inkább tönkreteszik, sem- 
mint öregbítik egy népszerű rajzfilm hírnevét. 
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ol volt, hol nem volt, volt egyszer Gold- 
Hz nevű bolygó, melyet tayoslis szőr- 

mók manók népesítettek be, Kunyhókban 
laktak, nem túl fényűzően, ám boldogan, békes- 
ségben éltek. Azonban egy nap, amikor épp a tűz 
körül táncoltak a vallási vezetőjük vezényletével, 
minden megváltozott. Egyszer csak valami ismeret 
len dolog tűnt fel az égbolton, majd hirtelen egy 
döbbenetes acélmonstrum csapódott be, s szeren- 
csétlen papból pép lett. Kisvártatva az ormótlan 
tárgyon ajtó nyílt, s túlméretezett hangyák lépdeltek 
elő - fegyverrel a kezükben. Minthogy a manók 
mindig is megrögzötten bél voltak, nem 
tudtak mivel védekezni - még egy flakon Chemotox 
sem akadt kéznél, Az idegenek így akadálytalanul 
a falvak feldúlásába fogtok, s mindenkit összeszed- 


tek, hogy mesterüknek, a gonosz Mizarnak a rab- 
szolgákat szállítsanak. A zsarnok Mizar azonban 
elkövetett egy hibát... 





A galaktikus Szövetség mindeddig szemet hunyt a 
hódításai felett: "Csak egy újabb zsarnokocska. - 
mondogatták. - Had legyen egy pár apróbb boly- 
gólya, idővel majd megrőöskk Mizar katonái 
azonban most a Közelben cirkáló Jet Force Gemini 
járőrhajót is ostrom alá vették, A hajó személyzeté- 
nek, Junonak, és ikernővérének, Velának így nem 
maradt más választása, minthogy szembeszállja- 
nak az agresszorral,.. 








Szomorú, de több mint másfél évet kellet vár- 
nunk, hogy a Nintendósok kedvenc cége végre 
ismét megjelenjen valamivel, Igaz, szerencsére 
vigasztalhat minket a tudat, hogy a Rare most 


egyszerre három nagy dobással is bombáz min-. 4 


F 2 








ket. A Jet Force Gemini közülük az első 
- és ez még csak a kezdet! (Ha pedig 
ez a kezdet, akkor vajon milyen lesz a 
Perfect Dark és a Banjo 22!) 

A Jet Force Gemini egy kőkemény lö- 
völdözős őrület, de abból a fajtából, 
ahol gondolkodni is kell. A szépen ani- 
mált harcosunkat repkedő testrészek, 
fröccsenő bekőségek között találjuk, de 
az ízeltlábúak nem csak meghalni tud- 
nak látványosan, hanem harcolni is. 
Nem csak eszeveszettül támadnak, ha- 
nem fedezékbe bújnak, menekülnek - a 
komolyabb jetták pedig még pajzsot 
is használnak. Aztán vannak orvlövé- 
szek, akik a magasból lesnek ránk - őket 
éppen ezért manuálisan kell becéloznunk. 
A manuális célzásnál csaknem first person 
nézetbe ereszkedik le a kamera, s az irá- 
nyítás is megváltozik: olyan 
lesz, mintha a Turokkal ját- 
szanánk. 

A Jet Force csapat három 
tagból áll, azaz három kü- 
lönböző karaktert irányítha- 
tunk, három eltérő képes- 
séggel. Az egyes helyszíne- 
ket éppen ezért többször is 
be kel jámi, hiszen akad- 
nak olyan elágazások, aho- 
vá tek az egyik va 

másik figurával lehet bemenni. Ju- 


boskodóké. Az a legrosszabb, ha már az áthúzott 
fejből is van egy pár: az ugyanis a megölt manó- 
kat jelöli. Az óriáshangyák nem törődnek az ártat- 
lan rabszolgákkal, sőt néha mintha direkt idegesí- 
teni akarnának minket azzal, hogy kivégzi öket. 
Am a veszteségek szerencsére viszoálííhatók: ha 
ugyanis újrakezdünk egy pályarészt, újratermelőd- 
Te a kis szőrmókok is. 

Hogy könnyebb legyen a tájékozódás, a pályá- 
kon mindenütt színes jelzések igazítják útba a játé: 
kost. Az ajtók felett zöld jelzés Táható, ha az előre 
visz, és piros, ha visszafelé vezet. Az "előre" alatt 
azt az irányt kell érteni, amivel az őrhajónkhoz ju- 
tunk - ugyanis űrhajóval távozhatunk végül a hely: 
színekről. Ezen kívül az is fontos, hogy a már Él; 
tett körzethatárokkal is tisztában legyünk. A hat 
árokat színes lámpák jelzik. Zöld fénysugár jön 
fel a földből, ha új régióba lépünk; pi 
éppen elhagyjuk az adott terül 
ros és zöld egyszerre, ha két ri 
lenül határos egymással, azaz nincs köz- 
tük semleges helyszín. 

Az ajtók több kategóriába sorolhatók, 
aszerint, hogy milyen zár tartozik hozzá- 
juk. Az ajtók túlnyomó része akkor nyír 
k amikor az aktvális helyszínen. 
minden ellenséges katonát kinyír- 
tunk, a színes zárakhoz pedig érs 
telemszerűen mi ZŐ SZÍNŰ 
kulcskártyák kellenek. Vannak 
olyan ajtók is, amiken keresztül 
csak Floyddal, a robottal tudunk" 
átjutni. 















































































keresnünk őt. (Az idegen hajón a szanaszét eldu- 
nonak az különlegessége, hogy nm kapcsolótáblákat kell szétlőnünk, hogy a cel- 


akár a láván is tud járni. Ha vi- lák energiarácsát kikapcsoljuk...) 
szont valahol a víz alá kell merülni, 
akkor Vela az ideális választás. A 
csapat harmadik tagja; a különítmény kabalaku- 
tyája, Lupus. Ez a genetikailag kifejlesztett eb a 
csapat teljes értékű tagja: ugyanúgy használja a 
felvehető fegyvereket, mint a többiek. Sőt, van 
amit csak Lupus tud: ha kétszer nyomjuk le az 
ugrást, néhány másodpercig egy jetpacket akti- 
válhatunk. 

Noha egy akciójátékról van szó, a Jet Force 
Gemini eseményei egy szépen megkonstruált cse- 
lekményszálat követnek. Ezért ne cso- 
dálkozzon hát senki, ha legelőször - a 
Pause menü Character pontjánál - 
még csak Juno választható. Mert 
ahogy az intro is bemutatja: a hajót 
ért támadás során a többiek előre 
mennek, s onnantól nem tudjuk, mi 
van velük. Megérkezünk Junoval a 
Goldwoodra, s a helybéliektől szer- 
zünk tudomást a fejleményekről, Itt 
jegyzem meg: remek megoldás, hogy 
a beszélgetések során az elmesélt tör- 
téneteket vizuálisan is 
megtekinthetjük. Például 
a manók királyát kér- 
dezgetve végignéz- 
hetjük, miként kezdő- 
dött az invázió: Ké- 
sőbb szintén egy be- 
szélgetés során tud- 
juk meg, mi történt 
Velévat elfogták és 
bebörtönözték. Itt 
még a hasznunk- 
ra is válik a "vi- 
deó-beszámoló" , 
hiszen így tudjuk, 
nagyjából merre kell 





Hiába: a Rare nem felejtette el, hogyan kell jóté- 
kot készíteni. Lépten-nyomon olyan megoldásokba 
botlunk, amik a játékos kényelmét szolgálják. A 
megfisztítandó területek kisebb régiókra vannak fel- 
osztva, s ameddig ezek határain belül maradunk, 
addig nem feerélődek újra az ellenfelek. (A lő- 
szeresládák és a pénz viszont igen: csak ki kell 
menni a szobából, és vissza.) A harcokat követően 
tehát nyugodt körülmények között vizsgálhatjuk át 
SSE; ja egyes körzeteken belül a manók fe 
utatása a lényeg. A gép pontosan nyilváni 
melyik helyen mennyi volt a rekordunk, An 

iküket Kiszobadíjuk egy infos 
nik meg, rajta három manófejjel. Adm 
.. famelletta már ki 3 


manók 
száma látható; 
még (a SZOMOTÚ- 
nál a még ra; 


map opci 
lábbis ak! jólét 
net ezt "engedélyezi 
Mert mondó ha 
éppen felló: 

gunk az 








nek hajójára Lupussal, nem tudunk csak úgy bár- 
mikor távozni onnan. 

Mizar palotájához közeledve egyre agresszívabb, 
és főként szívósabb ellenfelekkel kell megküzde- 
nünk, ami óhatatlanul tú után vonja a fegyver- 


készletünk bővítésének szükségességét. Új 


ket nagy speciális (villogókkal ellátott) ládák felnyi- 
tásával szerezhetünk, vagy egy másik szereplőtől 

















































jere- 


kaphatunk. Sajnos valamennyi fegyvert külön fel 
kell venni valamennyi karakterrel. A pisztolyunk az 
elején még nagyon hatásosnak bizonyul, de már 
ott megmutatkozik, hogy sorozatok eregetésekor 
hamar lemerül, és sokáig töltődik. A megoldást a 
éppisztoly beszerzése jelenti. Ez már csak azért is 
kés mert vannak olyan zárak is, amikhez se 
nem irtó hadjárat, se nem kulcskártya kell, hanem 
megfelelő tűzerő. Amikor az ilyen 
zárra tüzelünk, egymás után hajla- 
nak be rajta a reteszek, s a pisztoly 
sorozata túl rövid a teljes sikerhez. A 
géppisztoly tehát nélkülözeteen. 
Csak hát egy kicsit nagy a szórása. 
A pontos lövésekhez inkább a plaz- 
ma-shotgun válik be, amit ráadásul 
jerjeszthetünk is, Ami a további 
Cvaétet illeti, hát van bőven vá- 
laszték. Íme az arzenál: tripla rakéta- 
vető, célkövetős rakéta, mesterlövész 
puska (természetesen zoomolható né- 
zettel), lángszóró, elektrosokk, gró- 
nát, célkövetős shuriken (a falakba 


száj 
pA- Ji ) 
Ág 





állt csillagokat ráadásul újra fel lehet venni), akna, 
távirányítós akna, repeszgránát, és (bár ez nem 
igazán fegyver) világító láng. 

Lőszerutánpátlásról két forrásból gondoskodha- 
tunk: a terepen szanaszét heverő lőszeresládák fel- 
vételével, avagy az ellenfeleink muníciójának el 
kobzásával. Amikor meghal egy ellenséges katona, 
messzire hajítja a fegyverét: azt kell megkeresnünk. 
Itt egy újabb zseniális húzást tapasztalhatunk a Ra- 
re részéről: az ellenségtől olyan lőszert vehetünk el, 
amilyenre éppen szükségünk van. Csak ki kell vár- 
lasztanunk, melyik fegyvert akarjuk 
betárazni, s úgy felvenni az elejtett 
puskát. 

Az egyéb felvehető cuccokat tekint 
ve üz iyen játékoknál megszokott 
kellékekre lehet számítani. Az életerőt 
drágakövek jelentik, melyek maximá- 
lis számát a ritkán fellelhető foglala- 
tokkal növelhetjük. Ezen kívül jelen 
van a játékban a pénz is: a tokenje- 
inkért speciális konzoloknál lőszert 
vásárolhatunk, máshol meg különle- 
ges taposókapcsolókat működtethe- 

tönk velik Utóbbiakkal például 
ideiglenes képességek birtoká- 
juthatunk (többek kö- 
zött láthatunk a sötét 
ben), vagy akár 
jnusz-pár 
lyákra kerül- 
hetünk (ha 


már meg- 
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van 
Floyd, a 
robot). El- 
a kek 
moszlopokra 
is bienbe 
tunk: ezek a Mul- 
Ge módra vannak 
ással, Új szereplőket 
arénákat aktiválhatunk 
velik. 


"Az amúgy is elég intenzív öldöklésbe sajátsá- 
gos színt visz, hogy gyűjthetjük a "skalpokat" - 
gyakran ecsik ho az ízeltlábúak feje a por- 
ba hull, s ezeket felvehetjük. Sőt, még a hul: 
kat is "megdolgozhatjuk". Ugyanis mielőtt 
még eltűnnének, legyek lepik el őket, s ez 
alatt beléjük tüzelve 
még leszag- 
gat atunk 
egyegy 
újabb fejet. 
Az effajta 
gyűjtögetés 
persze nem 
csupán a 
honor" ked; 
véért van. A Ra- 
re a jó ötleteket 
szerencsére sosem 
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und 





cseréli le, úgyhogy a Jet 
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Force Gemini átvette a Goldeneye jól bevált cheat 
rendszerét. Ha elég sok fejet gyűjtünk be, és elég 
sok manót szabadítunk ki, a telesítményünket kü- 
lönböző csalások lehetőségével jutalmazzák. 

A játék motorja állítólag a Banjo-Kazooie engine: 
jén alapszik, és ezt a terep kidolgozosága ieezovi 


is látszik. Néhány alkalommal igen tágas, nyílt te- 
repre kerülünk, s még olyankor sincs ködösítésnek 
semmi jele. Igaz, az eseménydús jeleneteknél viszont 
akad egy kis szépséghiba, Amikor négy-öt hangya 
jú képernyőn, plusz még gránátok is li 


bannak nem éppen csúnya effektussal, bizony meg 
megakad a képlrissítés, ami sajnos a játszhatóságra 
is hatással van. Azonban mindez csak egy apróság, 
ami vajmi keveset ront az összképen. Mert amúgy 
minden nagyon tuti, és főként nagyon játszható az 
anyag. Ott van például a continve:rendszer. Ha el is 
vesztjük az összes életünket, csak az aktvális bolygó 
legelejére kerülünk vissza. A főellenségeknél pedig 
extra veztáry jár - végtelen ideig próbálkozha- 
tunk velük. A bazinai E ébiránt 
oda kell tüzelnünk, ahol sikerül egy sebezhető pontot 
találni rajtuk - vagyis ahol a célkereszt pirosra vált. 

Összefoglalásképpen immáron sokadszorra mond- 
hatjuk el: a Rare ismét bizonyított. Bár a Jet Force 
Gemini csupán egy "sima" akciójáték, s nem akkora 
név, mint mondjuk az FPS-ek terén a Goldeneye, stí- 
lusában mégis az egyik legjobb Nó4-en - le a ka- 
lappal a fejeszők előtt. 
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CAT Ó [elek See] GZ Bi ma áj CN M TESLYVÜL ks bcsi játékok. Ugyanakkor extra látvá- lökött meg... Valami bug lehet a dologban. A 
GYALÁZ et tezzlt Et Eeen sságként néhol hordókat lehet elsodorni, másik sokat kifogásolt ta CTL 

amerikaiak tudják. Mint ahogy aztis, apró j kat varázsolhatunk az ellenfele- MT EE E SSE e e ele aezze lno at A eeie s 
1 HEY 6) Mine Ge RK 1 hv8 a síma Tés a LE 87 CÁR 1, (7 graksátátáteg f6 Elet 
Ne A eke ga sas tsiHÉe TX MLSZ E E GO ML OÁST S e OL e ES őlzzi 
Monster Truck Madness 64 éppen ezért fipi- e" Cs ájtu NE 7 Tér Keve 1 az is, hogy mindenhol azonban nem igazán vettem zokon, mivel í így 
LELTE l azni NSA og Mons- mögött törtetőknek szintén kedveskedhetünk— négy ni SZEILEz e ÜM Mn rel fsz MSAT A ESETE 
ASS eM e Edes ao kesoi jeg [AIML CLA VT Meet A legsötétebb. tékot, mint mikor mondjuk egy egész dombot 
pankrátorok "színeiben" pompáznak. LANE SK ES e ege u 1 ZESETEEKete  dezáte ate a elettat sé szeszt KE TT TeÁ MESSZE ELTE? Sze EZA 
Igazándiból ez a Microsoft játék nem Hej 0 ve (lete eletet el tele MÉRGET ÜGNKALS delete ete egyett je 14 ERRE pay e ze Ae S Sal a 
Celeeáiet HK fe LeNOSÁTS rugóval könnyen kiugorhatunk a pályáról, a S még változhat az időjárás is. A tiszta időn Tés LE Lele ellleletele 





zu kee Es Vesta] érde- . úgy dobódnak meg még az Co0 [AV eelosi 








Madness 2, s ennek a pdág rátát] Me nitrot pedig csak hosszú, egyenes szakaszo- — kívül van eső, hó és köd. A havazás talán a mas kerekeket, egész reálisnak tartottam a 
most KEHETS Az átirat azonban egész szé- kon érdemes bevetni. [ESEL e s hiszen a DRE eA 

. pen sikerült. Még ha nem is ez a een (LESTAT elete E Kola tere tozzáe je ÜLT] foltos tor SZEN 2 a 4 jos IBÉÓ zenék elég vadak - jól 
tóverseny Nó4-re, irányíthatóságát és grafi- e t. [osszel EL ÜE UEZAZO 
káját tekintve ott van az első tízben. ál u ke deeze dee eke 
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A PC-s verziótól eltérően az MSM64-ben in- 
[oO ee YA CSS 
" azaz nincsenek műszaki paraméterek és a § 
egyéb beállítások. 1. jé CASO 
meg nehézséget kell választani, és már indul; 
hatunk is. Játéktípusból három is akad: külö 
CLASS SZS ES a NOT TÁGKO 
GES ES AA e VUK VÁLTS 
valamennyire áthidalták a PC-s ELEN Eh 
Tb [eye elle ze tE 
Hi LENE e erat Marea eluésteltel) 
csakis elsőként jutunk tovább. 10 pálya van 
összesen, ám közülük csak azokon indulha- 
tunk, amiket a választott 
Tt -e jer n ása 
tépje CAS 
ját, hogy az összes 
pályát lássuk, a leg- 
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LL ea ee eztetet] 
CÉ ez SA SES Si 
metlen, mert hirtélen csak 
pá radio ási 
tűnt az út, A hideg továb- 
ba a víz halmazállapotára is ki- hány poénkodásra is tellett:a 
hatással vanrinden tó befagy, s . nes gombbal bizonyos "sörgőzös" hatigjokat 
ESA telleul 1 hallathatunk. 

VT EAK ES tsz a NAe S helyen negatívékritikérvabillét: . . Én személyüszerintjól élvoltam az anyaggal. 
TEÁS (ele Make ESSEN LN CTL 5 JER tj [aejeteljlorzátt te nee Te VeL Alte áLSuN 

14 fek VT elottt gs Szules (4: dus en ) me esátáets Tv Ezért még 


Egy másik "csalási lehetőség" , ha fegyvere- 7-5; 7 tetette pátárett 199 Keze. hangsúlyozom: ez nem egy mindent 
ket vetünk be. Bizonyos MAS ő hrB e eakaló ] j já ENE AE et ÉLÉRE etak e] 


(ZSZ EN SK LYEN EGT ESZT ESET tel Get LÉ e 1 egyegy klNte 
sen javíthatunk a pozíciónkon - főként mert- 
ES a többiek nem használják őket. A lég- 
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tett csatározgatás (Battle) cíngszógál. S 
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elszjektelelászaza e gat eket Vényeit törtster Truckok fngyjából úgy b 
KGY ekÁ LAST E Ko di. [o eelalete allel) Áleta szöböl ZETT" Az 
továbbá választható rendőrös üldözés is, "már más kérdés; hogy a fizika törvényei néh: 
felele ILeStsá ree fele GSP Eta sál huto 5 voln eelgeí ele Ezt droezte tl Atatee 
1.8 he ZATA CON ue] ELT LES SE el 
[EGÁL agazlelo KSS GET rsátetai MKE (egzgesaáaeeeza EE UN 
fogócskánál-azsa nyerő, aki minél többet hogy valami elsüvít mellettem, de olyan se: 
kockáztat, de mégsemikapják el. bességgel, mintha puskából lőtték volna ki 
KA Es ésére dicsérni és Egy hordó volt az, amit valaki hátam mögül 
szapulni All (ELÉBB 

LESZ es ED MENTÉS, KÓOSZAVAKkIik AL 
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; v a XNINGS IKIFORROTT BAJNOKSÁG Még. 
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becsukódnak, 5 
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tünk fel: aki csak hozzánk é íz ő azonnal ellökő- fovel ete] 
CI 0774) PAT eE S e ea AKBAR [doleő xi KA 
tatatlanság, ami nem csak látha- van filterezve minden, magyarul 
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További sok sikert, és legalább ilyen magos színvonalat kíván: 
RRP. the Sir Vival (17 éves tanuló), és unokatesója: N.A. 
(Atee), aki a helyesírási bakik kijavításában, és a bepötyögés- 
ben segédkezett. Továbbra is örök olvasótok leszünk, és üdvö- 
zöljük az olvasókat! Rözge Regős, Internet 
191 s ferlettaké ús. § iveledatl Nékem sozni Mt 
jom sem volt GYZ irományával, Elmondta a vélemé- 
JN ETNA kt les 
keszen séggzzégel eslrámásságláb 
éreztem, tem a célomat. Megsúgom, 
tied volt az egyetlen, amelyet komoly cenzúrázás nél- 
külle lehetett közölni. (A többi csak egy halom csillag 
lett volna.) 
1 - Ez a fél oldalas bemutatkozás jó ötlet, jövőre tu- 
íks ti 


megejtjük ú 

2 - Nem tudom, miért ingadozik, talán mindig csi- 
szolnak rajta valamit. A Bagó gyerek megválaszolta a 
többit helyettem. De még az sem biztos. 

1 - Erre könnyű válaszolni — megjött a csávó esze! 
2 - Nem hiszem, hogy a kiadókon múlna a fejlesz- 
tés, A kiadó cég nem minden esetben azonos 
a fejlesztővel, A fejlesztők bemutatják az aktuális já- 
tékot a kiadónak, aki aztán megveszi, ha tetszik neki. 
Ezek után ha van benne zsozsó, akkor elkészíttetik a 
többi gépre is az átiratot. 

3 - Ha jól emlékszem csak a Vári Zoli jött át a 

Klyte-tól, meg mostanában az Endrédy Tibi. A többiek 
azért frssgtál ee ll. a esse KÉT, 
ságíró viszonynál jóval töl ti a tesztelőihez, de er- 
di e ejletaztv ee sasétáé kese 


Szevasz MartinfTudod mire jöttem rá? Hogy unatkozom olvás 
közben. Na de ezt most hagyjuk. MIKOR LESZ MÁR 
Tee sza e kelleekbn vakká 
Én amikor alszom, akkor is cs ti 
nem unatkozom. Sőt! Csinálj te ís emígy. Mindig elfe- 
tem a Top 10-et, és amire a Csevegőhöz érek, már 
van az újság... 


Légy üdv, hegylakó! Amúgy hatalmas tévedésben élsz! Még 
mindig hiszel a Télapóban? Engem már nagyon rég felvilágosí- 
tottak a témában, úgyhogy most ölj le ha még nem ülnél és fü- 
lelj! Te, ez az egész átverés, és ezt tudományosan is bebizonyi- 
tom ugyanis: 

- A rénszarvasok egyik ismert faja sem képes repülni. Igaz, 
még körülbelül 300,000 élő sejt nem lett áthatóan tanulmá- 
nyozva, ezek többsége azonban valamilyen baktérium. De ez 
nem zárja ki TELJESEN a repülő rénszarvasok létezését. A vilú- 
90 2 milliárd gyerek van (18 év alatti személy). A Télapó 
nem látogatja meg a Muzulmán, Hindu, Zsidó és Buddhista 
gyerekeket, ami ezt a számot 854-kal csökkenti, tehát 
marad 378 millió gyerek. Háztortásonként átlagosan 3,5 

gyerek van, ami 91,8 millió házat jelent. Tételezzük fel, 
hogy lakásonként legalább 1 jó gyerek van. Télapó- 

nak, a különböző időzónák, és a Föld forgása miatt 

31 órája van, hogy oz ajándékokat szétossza, feltéte- 

Tezve, hogy Keletről Nyugat felé halad (ami logikus), 

Ez másodpercenként 822, 6 lakást jelent. Tehát lakó- 

sonként 1/1000 másodperce van arra, hogy megáll- 

jon, kiszálljon a szánból, leugorjon a kéményen, le- 
rakja az ajándékokat, a kéményen visszamásszon, 
beszálljon a szánba, és a következő házhoz menjen. 

Ha feléldezzik hogy a 918 millió háztartás a világ 
különböző részein található, akkor az háztartásonként 
0.78 mérföldet, összesen 75,5 millió mérföldet jelent. Ekkor 
még nem számoltuk bele azt, amit 31 óránként egyszer min- 
denképpen csinál mindenki, valamint oz étkezést, stb. Ez 650 
mérföld másodperces sebességet követel, ami a hangsebesség 
3000-szerese. Összehasonlításképpen, a leggyorsabb ember ál- 

tal készített jármű, az Ulysses űrszonda mindössze 274 mér- 

földet tett meg másodpercenként. Egy hagyományos rénszar- 
vas legjobb esetben is csak 15 mérföldet képes futni órán- 
ként. A játékok súlya egy újabb érdekes eredményhez ve- 
zet. Ha minden gyerek csok egy közepes méretű Lego cso- 
magot kap (1 kg), az 321.300 tonnát jelent, és akkor 
még nem számoltuk Télapót, aki az állítások szerint igen- 
csak túlsúlyos. A földön egy hagyományos rénszarvas mo- 
ximum 150 kg-t képes húzni. Feltételezve, hogy a "repülő 
rénszarvasok" ennél ügyesebbek, és tízszer ennyit bírnak 
el, akkor is 214.200 rénszarvasra van szükség, nem pedig 
6-8-ra, ahogyan azt a szemtanúk állítják. A sok rénszarvas 
persze tovább növeli a szán súlyát, ami most már 353.430 
tonna, Megint csak összehosonlításként: ez a Oueen Eliza- 
beth hajó súlyának négyszerese. Egy 353.000 tonna súlyú 
test 650 mérföld/óra sebesség mellett óriási légellenállásba 


576 koNzol 


















ütközik, ami felizzítja a szarvasokat, mint ahogyan a Föld lég- 

körébe lépő űrhajó is felizzk. Szarvosonként 143 GUINTILLION 

Joul/mp energia szabadul fel, ami a szarvasokat és a szánt 

zer indotota és az egész fogat 4,26 ezred másod- 
alatt megsemmisül. 


Tövden: ha valaha létezett s Télapó, most már biztosan nem él, 


a csukákat az ablakba lehet, hogy én tévedek! Na csá minden- 
kinek! Szász Krisztián 

(Kedves Krisztián! A kis eszmefuttatás valóban nagyon ötletes, 
meg tetszett is, csak azt felejtetted el odaírni, hogy az inteme- 
ten találtad... - BP) 

Megölöm a Télapót, azt a hazug mocskot, ez már 
biztos! Mindig tudtam, hogy csal az a szemét... 


Üdvözletem 576 Korzolt Legelőször is szeretnék a tudomáso- 


elegen yen ira ks hog tényeg 
TENI ezés etettem He lle 
megveszi a Konzok-t, örömmel viszi hoza, örömmel böngészi a 
kiváló tesztelők által papírra rótt cikkeket. Régebben — gondo- 
lok itt a Konzol előtti időszakra — az ember megvett egy újsó- 
got, de csak azért, hogy valamire el tudja verni azt a lóvét, 
amit eddig nagy nehezen összekuporgatott. Ez a Konzol megje- 
lenésével lezárult. Manapság az ember azért veszi meg a Kon- 
zolt, fiddomelíá tani Tkzlk eátteee i 
gőbe beírt poénokon, de ami a 
sc ten aját Kbt egett bakján Ét éhdb 
hangulatteremtő képessége. Te Martin! Én nem tudom hol ta- 
nultad meg ilyen szépen, kereken és lényegre törően, de én is 
meg szeretném tanulni. (Pont 4 különböző gimnázium 
kellett hozzá, hahaha, meg 5 év... M) Ha minden így 
maradna, ahogy most van, az Hyper Szuper lenne. Egyet tudok 
mondani; Hajrá Konzol, így tovább fiúk, Ti vagytok a világke- 
rekség legfrankóbb tesztelői és egyben legfrankóbb mogazinja. 
(És szépek is vagyunk, mint az álom, M) Tudjátok Ti 
vagytok az egyetlenek akik egy elbaltázott nap után vissza 
tudjátok adni a holnapot. Ez így amit leírtam moga lenne a po- 
radicsom, ha ilyen elfajzott emberek, mint ez a Gy.2. nem írnú- 
nak be ekkora baromságokat, Tudjátok, csak egyetlen dolgot 
nem értek. Mi abban az élmény, ha valaki csak a rossz oldalát 
tudja látja a dolgoknak? Miért nem képes valaki meglátni a ra- 
gyogást, amit oz 576 team magazinja produkál? Miért, miért, 
miért? Ne is törődjetek oz ilyen emberekkel, akik képtelenek 
elviselni más verejtékes munkáját. Hát nagyjából ennyi; üdvöz- 
et fiúk és a lendületet tartsátok meg és akkor még a legjobb is 
a legjobb lesz. Üdvözlettel: Tommy Tee, Tiszafüred 
Na, öcsém, ezt most már semmilyen oldószer sem 
mossa le rólam, hogy ezt a levelet nem én írtam ma- 
gamnak! Lehet, jogy at ELV JABR vála ess. 
nem, hogy A helyzet marad a régiben, ne 
aggódj, Egyedül az értékelőben lesz egy kis változto- 
tás, de az szinte semmi... 


Üdv, Martin apó! Kösz mindent! De leginkább az 576 KByte 
98/7-8-as számában megjelent Final Fantosy ismertetőket. Tu- 
catszor is elolvastam, mire megérlelődött bennem az elhatáro- 
ús: ez kell nekem! (sak két nyomós ellenérvem volt: 

 — A számítógépek világából az Amiga 2000-nél szálltam ki, a 
PC-ket utálom, ráadásul hülye is vagyok hozzájuk. 
vAzáleenbetrem szam lén, amibe egy komolyabb 
PC-konfig kerül. 

De ett volt az ominózus utolsó bekezdés:  Egyjobb 30 gyors 
tókártya áráért már kapsz egy Playőtationt...". 

Ok, akkori True frtázeljét Mir őt: 
ringerebb, az hazudik, csal porokat szed és festi magát, de egy 
éves kuporgatás után összehoztam egy gépet 4 egy FFVII-et (4 
memóriakártyát). Fura. átala alkavalé, 
nyeztetett milliomos gyerekek" a számítógépesekkel szemben, 

de mostanra megfordult a helyzet, A lényeg, hogy az utokó 
szóig igazad volt: "Hidd el nem fogsz csalódni!" Úgy érzem, 
hogy mindig is erre a játékra vártam — csak nem volt, aki 
megcsinálja. Ha fellengzősen akarnék fogalmazni, azt mondo- 
nám: nekem adtad a világot! Életemben nem okozott még 
ennyi örömet semmi (a "senki" már túlzás lett volna, de ő ma- 
gos volt és szöke), és ezt neked köszönhetem. Nem sokban ho- 
sonlítosz egy szenthez (hacsak nem tudsz szaxofonozni — St. 
Martin ), de velem olyan jót tettél, mint a legjobb barátaim 
szoktak — és ez nagy szó tekintve, hogy milyen kevesen van- 
nak. THENX! 

Persze a vészmadarak megint kárognak, miszerint csok a hü- 
lye vesz most P5-t, mert ha már egyszer konzol, akkor inkább 


a Pigyőtation 2, vagy a Dreamcast... Szerény véleményem sze- 

rint nem én vagyok az igazi hülye, hanem Gipsz Jakob mű- 

egyetemi hallgató, aki megvesz egy 300£ Ft-os PC-t JÁTÉKRA 
(meg esetleg internetezésre)! A marhája. Ok, egy jó PC kemé- 
nyen VERI a hardverszempontból — de ötször (fíz- 
szer) annyiba is kerül. Szerintem még mindig és jártam jobban. 
Különben is mit érek a Dreamcost-el, ha nincs rá FFVII? Apropó. 
Egy pár kérdést Ha már esett volna róluk szó valamelyik előző 
számban (nem az enyémben), akkor "mea culpa", de eltort 

BEESETSZZE 


A Piayőtation 2 kormpattbits lesz a régi PS-al? Érthetőbben le 
lehet majd játszani rajta a régebbi CD-ket? 

Kitziercég kból egye SZIN kotel fás: 
ni? Ha ez igaz, kicsikét borsos lesz az ára... Kell a francnak a 
DVD — egy film árából inkább egy játékot vennék. 

A Dreamcast azonos a hajdonán Saturn, majd Black Belt né- 


ven emlegetett gépcsodával? 
ág kérele galszle else lelje 
0n4), live long € prosper! 


A Final Fantasy 7-et nem nekem 
aszegtnk hej véget zsé sk GöÉTDÓ 
ha csak az én cikkem miatt vetted meg, és bejött a 
tipp, akkor szívesen! A PC-konzol viszonyáról szóról- 
szjén ememst nyilas es lesek key kérve, 
A PS2 lejá PS játékokat, söt állító 
MEPSZKÁL EKE 
nem biztos. Már ez az utóbbi. A DVD is igaz. Jó 
Jog besz ax. ák want etek a ÉVE FMV Kötet 

s DVD játékok miatt! A Saturn 
szzabetlt Tset 

1 sajna nem vágom... 

jé ZR Are e mellet 


hanem 


erdjetezdráe ses 


dal ILEÍTSÉS 
beteszel b 
den hónapban 100 ezer forintot, ha bekerülhet a 
Konzolba, Még jó, hogy bekerült! Csak azért, mert 
imádom a rózsadombi milliomos PlayStation-ös cse- 
metéket. (Oké, ez nem volt igaz, csak az arcoskódó 
PC-seknek akartam egy kis örömet okozni...). Ja, 
köszi a leveleket, melyek mind-mind a Csevegő té- 
maválasztását és az ízlésemet dícsérték. Remélem 
ez is tetszik itt... 

Martin 
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NYERTESEK: 


Jelige: Silent Hill játék 
Válasz: Harry Mason 
Nyertesek (Silent Hill poszter): 
Molnár Krisztián, Budapest 
Petőfi Márk, Székesfehérvár 
Kónya Zsolt, Dévaványa 
Gyigor Zoltán, Abony 
Szentistváni Gábor, Ikrény 
Fellner Ferdinánd, Nagyfüred 
Garcsik Ferenc, Nagyfüred 
Kollányi Viktor, Martfű 

Rábel György, Budapest 
Bende Linda, Nagyvenyim 


Jelige: Sled Storm játék 
Válasz: Havon 

Nyertesek (Sled Storm poszter): 

Major Dávid, Budapest 

Nagy István, Budapest 

Balczó István, Szarvas 

Nyírfás Zoltán, Budapest 


Jelige: Croc CD játék 
Nyertesek (Croc CD): 

Csordás Attila, Velence 

Hrab László, Szolvákia 

Németh Gergely, Budapest 

Vigh Mihályné, Szolnok 

Bereczki Bernadett, Budapest 
Ferenc Csaba, Mónosbél 

Orbán László, Budapest 








JÁTÉIK 


Jelige: EA játék 

Nyeremény: 1 db EA Sport hosszúvjjú póló 
Kérdés: Sorolj fel legalább 5 játékot, melyet 
2000-es alcímmel kiadott az EA Sports. 


Jelige: Wargames játék 
Nyeremény: 1 db Wargames videófilm 

Kérdés: Milyen állat szerepel a játékot fejlesztő 
MGM-nek a logójában? 


Jelige: Jurassic Park játék 
Nyeremény: 6 db hologramos Jurassic Park kár- 


tya 
Kérdés: Ki a rendezője a mozifilmnek? 


Jelige: PlayStation játék 
Nyeremény: 10 db ultra-mega-hiper realisztikus 
úszó kulcstartó 

Kérdés: Mi volt az első két játék PlayStation-re? 


Jelige: Lego játék 
Nyeremény: 1 db Lego promóciós videó kazetta 
Kérdés: Melyik a kedvenc Lego-témúd? 


Jelige: Banjoe játék 
Nyeremény: 2 db Banjoe-Kazooie óriásposzter 
Kérdés: Ki a játék fejleszője? 


Jelige: Pac-Man játék 
Nyeremény: 3 db Pac-Man World óriásposzter 
Kérdés: Mikor adták ki először a Pac-Man-t? 


A megfejtéseket a következő címre várjuk: 1389 
Budapest, Postafiók: 132. É 


Beküldési határidő: 
2000. Február 4. 
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